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1.1.1 Wissen uber die Kamera
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3.5mm Audio input port x 2
GPS antenna

WiFi (AP) antenna

OLED display

Return button

Setting button

Power indicator

Switch button
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Power/Enter button
USB 2.0 port
Battery hatch release
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Microphone/Operation status indicator x 4
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Lens x 6

Spezifikationsparameter

Spezifikation
Objektive

Maximale Auflésung von Einzelbildern
360°-Fotos im Panoramamodus

360°-Videoaufnahmen im
Panoramamodus

360°-3D-Fotos im Panoramamodus

360°-3D-Videoaufnahmen im
Panoramamodus

Dateiformat

Speicherunterstitzung

Akkuleistung

Audioaufnahme

Leistung
Kameragewicht (inklusive Akku)

KameragroRe
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Battery slot

SD card slot

Bolt

Fixed base

Speaker

USB Type-C port
MicroSD card slot x 6
Reset pinhole

USB 3.0 port
Standard 1/4" mounting point
DC power Input port
HDMI 2.0 Type D port
LAN port

Parameter
6 * 200°F2.4 Fischaugen-Objektive
4000 * 3000

Echtzeit-Stitching / Stitching in Nachbearbeitung, 7680 * 3840 (8K)
maximal.

Echtzeit-Stitching in der Kamera, 3840 * 1920@30fps (4K) maximal.
Stitching in Nachbearbeitung, 7680 * 3840@60fps (8K) maximal.

Echtzeit-Stitching / Stitching in Nachbearbeitung, 7680 * 7680 (8K 3D)
maximal.

Echtzeit-Stitching in der Kamera, 3840 * 3840@30fps (4K) maximal.
Stitching in Nachbearbeitung, 7680 * 7680@30fps (8K 3D) maximal.

Foto: JPG, DNG (RAW Format)
Video: MP4

6 MicroSD-Karten (TF) mit V30 Mindestgeschwindigkeit, UHS-I
SD-Karte mit V30 Mindestgeschwindigkeit, UHS-I, Sandisk Extreme Pro
empfohlen

Herausnehmbarer 5100mAh Akku (Laufzeit etwa 50min)
12V/5A Netzteil (Mehrere Stunden fortlaufende Aufnahme bei
Raumtemperatur)

Integriertes Mikrofon * 4
Externer 3.5mm Standard Audioeingang * 2
Aufnehmbare Ambisonic Panorama-Soundfrequenz

12V 5A
Etwa 1,550kg

Kugeldurchmesser von 143mm



1.1.2 Vorstellung offiziellen Zubehors

Insta360 Pro 2 Panoramic Camera x 1 Lens Protective Case x 1 Travel Case x 1
Insta360 Pro 2 £ &8 x 1 FRRIPE x 1 FiRFEx1

Rechargeable Lithium Polymer Battery x 1 DC Adapter x 1 AC Cable x 1
A FEEB R x 1 EBREACEE x 1 ACZ x 1




USB Type-C Cable x 1 Shoulder Strap x 1 1/4" to 1/4" Adapter x 1
/4551 /AR E8H x 1

LAN Cable x 1
USB Type-C #1184 x 1 Bi#Ex1

PREE x 1

Antennas x 2

USB2.0 to 100Mbps Ethernet
K x2

Documents and Lens Cloth x 1
AR IR x 1 Network Adapter x 1
USBLAKMF x 1

NiFi antenna x 1

MicroSD card No. stickers x 1
Quickstart Guide x 1 > antenna x 1
Warranty card x 1

Lens cloth x 1

Anmerkung: GemaR internationaler Luftverkehrsvorschriften entnehmen Sie beim Check-In lhres Gepacks bitte die

Lithium-Akkus und flihren Sie sie mit sich.



1.1.3 Auswahl und Formatierung von Speichermedien

Es miissen 6 MicroSD-Karten (TF) und eine SD-Karte eingelegt sein, um die Insta360 Pro 2 fiir Aufnahmen zu verwenden.

:

e Auswahl und Anmerkungen zu Speichergeraten

Sowohl die von der Insta360 Pro 2 benétigten MicroSD-Karten (TF) als auch die SD-Karte miissen der Lese-

Schreibgeschwindigkeit einer V30 Speicherkarte entsprechen.

Wir empfehlen eine SanDisk SD-Karte und MicroSD-Karte (TF)

Beachten Sie bei der Wahl von Speicherkarten Folgendes:
(D Wihlen Sie Extreme Pro anstelle eine Extreme Karte;

@) eine V30 Kennzeichnung ist erforderlich. Auch wenn einige Hochgeschwindigkeitskarten hohe Lese-
Schreibgeschwindigkeiten pro Sekunde aufweisen, eignen sie sich nicht zwingend fiir gleichzeitiges
Mehrfachschreiben. Werden sie eine bestimmte Zeit lang benutzt, fihrt die Anhdufung von Dateifragmenten zu

Frame-Verlusten oder direkten Aufnahmestopps bei Videos;

) Bitte beachten Sie, dass die Kartenformatierung exFat entspricht; sollte dies nicht der Fall sein, formatieren Sie sie

bitte entsprechend.

San)Jisk
Extreme PRO
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Die Pro 2 kennt keine Kapazitédtslimits bei SD-/MicroSD-Karten (TF)

Hinweis zum Entfernen der Speicherkarte

Da die Dateiverzeichnisstruktur der Pro 2 recht komplex ist, achten Sie bitte darauf, die Kamera auszuschalten, bevor
Sie Speicherkarten herausziehen. Falls Speicherkarten bei eingeschalteter Kamera entfernt werden, kann es in
Ausnahmeféllen passieren, dass Dateien nicht vollstéandig gespeichert werden. Achten Sie daher bitte darauf, die

Kamera auszuschalten, bevor Sie eine Speicherkarte entnehmen.
So formatieren Sie eine SD-Karte mithilfe der Kamera

Die haufige Aufnahme von hochauflésenden Videos fiihrt zu Ansammlungen von Datenfragmenten, die durch die
vielen Dateien entstehen und die Kartengeschwindigkeit beeintrachtigen. Daher empfehlen wir, Speichermedien

regelmaRig und besonders vor wichtigen Aufnahmesessions zu formatieren.

Die Pro 2 kann im Standby formatieren und ist einfach zu bedienen. Die Pro 2 spart lhnen beim Formatieren Stunden
und ist effektiver als Computersoftware. Daher empfehlen wir nachdriicklich, die Kamera zum Formatieren von

Speichermedien zu nutzen.
Eine detaillierte Anleitung finden Sie unten.

1. Wahlen Sie im Menubildschirm "Camera Settings (Kamera-Einstellungen)" und dann "Settings - Storage - Storage

Space (Einstellungen - Speicher - Speicherplatz)"

§192.165.43.1 {100

:

| Test write Speed

[~
age
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2. In diesem Meni kénnen Sie die verfiighare Speichermenge / Restkapazitat von Speichermedien einsehen, die in
die Kamera eingelegt sind. Drucken Sie die Powertaste, um ein Speichermedium anzuwahlen, das im nachsten
Schritt formatiert werden soll. Danach fragt Sie die Kamera, ob Sie mit dem Formatieren fortfahren wollen.
Driicken Sie die Powertaste zum Bestatigen erneut und schon beginnt die Formatierung des gewahlten

Speichermediums. (Bitte denken Sie daran, dass Sie die auf den Speichermedien gespeicherten Daten vor dem

Formatieren sichern miissen und diese nach dem Formatieren nicht wiederhergestellt werden kénnen.)

(2) Zeigt diese "Formatted completed with fragments left (Formatierung mit verbleibenden Fragmenten
abgeschlossen)", bedeutet dies, dass die Formatierung erfolgreich war, aber weiterhin Dateifragmente existieren.
Wenn die SD-Karte nicht auf das bendétigte Dateisystem formatiert werden kann, kontaktieren Sie zwecks

Reparatur oder Kartentausch bitte den Kartenhersteller.

3. Erscheint nach der Formatierung die Meldung "Failed (Fehlgeschlagen)", deutet dies auf einen Formatierfehler
hin. Bitte Uberprifen Sie, ob das Speichermedium defekt oder dessen Schreibschutz aktiv ist. Versuchen Sie die

Formatierung erneut, nachdem Sie den Schreibschutz entfernt haben.

§192.165.43.1 {100
50 card
farmat failed,

write prokect enabled?

4. Die Pro 2 Kamera kann 6 MicroSD-Karten gleichzeitig formatieren. Wahlen Sie beliebige MicroSD-Karten aus und
fahren Sie mit dem nachsten Schritt fort. Ihnen stehen zwei Auswahlmaoglichkeiten zur Verfligung: "Format this

card to exFat (Diese Karte zu exFat formatieren)" oder "Format all devices to exFat (Alle Speichermedien zu exFat

formatieren)".

e Uber den Kartengeschwindigkeitstest

Die Insta360 Pro 2 nutzt einen Multi-Kartenmechanismus, um Dateien zu speichern; die Video-Rate liegt pro Karte bei

bis zu 120Mbps, weswegen die Pro 2 so hohe Anspriiche an Speicherkartengeschwindigkeit- und Stérfestigkeit hat.



Bitte verwenden Sie nur Speicherkarten, die unseren offiziell empfohlenen Standards entsprechen.

Wenn Sie in lhrer Kamera neue SD-Karten oder MicroSD-Karten zum ersten Mal fiir Videoaufnahmen oder Livestreams
nutzen, kdnnen Sie den Hinweisen auf der Kamera folgen, um einen Kartengeschwindigkeitstest auszufiihren und

sicherzustellen, dass die Speicherkarte den Aufnahmestandards entspricht.

Sie kdnnen in den Bildschirmmendis unter "Camera settings (Kamera-Einstellungen)" auch "Storage (Speicher)"
auswahlen. Unter "Storage Space (Speicherplatz)" finden Sie hier auch das Feature "Test Write Speed

(Schreibgeschwindigkeitstest)". Verwenden Sie dieses Feature, startet ein Kartengeschwindigkeitstest.

Lautet das Testergebnis "All storage devices write speed are sufficient (Die Schreibgeschwindigkeit aller

Speichermedien ist ausreichend)", erfiillen alle Speicherkarten die Schreibgeschwindigkeitsanforderungen.

Zeigt das Testergebnis, dass die Schreibgeschwindigkeit mancher Karten nicht ausreichend ist, heif3t das, dass der
Aufnahmevorgang von dieser Karte beeintrachtigt werden kann. Bitte befolgen Sie die obigen Anweisungen, um diese
SD-Karte mithilfe der Formatierfunktion der Kamera zu formatieren. Achten Sie bitte darauf, Ihre Dateien vor dem
Formatieren zu sichern. Starten Sie den Geschwindigkeitstest mit der formatierten Karte nach der Formatierung

erneut.

Es ist eine Grundbedingung fiir erfolgreiche Videoaufnahmen, Speicherkarten zu verwenden, die die Anforderungen
an Schreibgeschwindigkeit und Storfestigkeit erfiillen. Deswegen sollten Sie vor Aufnahmen immer einen

Geschwindigkeitstest durchfiihren.



1.1.4 Kamera-Debugging

Bevor Sie sich mit den ersten Schritten Ihrer professionellen Panorama-Erlebnisse der Insta360 Pro 2 befassen, sollten Sie

ein paar wichtige Dinge wissen.

® Linsenschutz und -reinigung

Die Insta360 Pro 2 ist eine Sechs-Objektiv-Panoramakamera, deren Weitwinkel-Fischaugenobjektive eine komplette
Runde um die Kamera abdecken. Weil diese etwas hervorstehen, sollten Sie bei der Benutzung und bei Aufnahmen

bitte besonders vorsichtig sein, damit es nicht zu Kratzern und unnétigen Schaden kommt.

Die Kamera ist mit einer Gummischutzblende fiir die Linsen ausgestattet. Bitte benutzen Sie die Schutzblende, wenn

Sie die Kamera in der Box oder anderweitig verstauen, damit die Linsen keinen Schaden nehmen.
Da es auf den konvexen Linsen auch schnell zu Fingerabdriicken kommt, haben wir der Kamera ein Reinigungstuch
beigelegt. Bitte halten Sie die Kamera sauber und achten Sie darauf, dass Qualitat und Stitching nicht durch Schmutz
beeintrachtigt werden.

¢ Uber Stromversorgung und Strommenge
Fur Panoramafotografie ist die Sicherstellung der Stromversorgung duRerst wichtig. Die Insta360 Pro 2 bietet zwei
Optionen zur Stromversorgung. Sie kdnnen mehrere Akkus verwenden oder die Kamera direkt an einer Stromquelle

anschlieRen, um die Laufzeit der Kamera zu verlangern.

Fir genauere Details beachten Sie folgende Informationen.

]

Rechargeable lithium
polymer battery

Netzadapter:



Die Kamera nutzt einen 12V 5A Gleichstrom-Netzadapter.

Akkutyp und -laufzeit:

Die Kamera verwendet einen herausnehmbaren 5100 mAh Akku. Ohne WLAN-Verbindung betragt die Akkulaufzeit
etwa 50min. Eine vollsténdige Ladung des Akkus bendtigt etwa 2,5 Stunden.

Laden bei ausgeschalteter Kamera:

Solange die Kamera nicht vollstéandig geladen ist, leuchtet die Stromanzeige rot;

Ist die Kamera vollstdndig geladen, leuchtet die Stromanzeige griin.

Laden bei eingeschalteter Kamera:

Wenn der Akkustand der Kamera unter 10% fallt, leuchtet die Stromanzeige rot, bis der Tiefpunktschutz aktiviert oder

die Kamera wegen Strommangels abgeschaltet wird.

Bei einem Akkustand zwischen 11% und 20% leuchtet die Stromanzeige gelb;

Liegt der Akkustand zwischen 21% und 100%, leuchtet die Stromanzeige weil;

Ist die Kamera in Betrieb, leuchtet die Betriebsanzeige in der gleichen Farbe wie die Stromanzeige. Bezliglich der

Blink-Codes der Betriebsanzeige werfen Sie bitte einen Blick auf die Bedienhinweise der Kamera.

Tipp: Bei aktiver WLAN-Verbindung verbraucht der Vorschaumodus der Pro 2 mehr Strom; versuchen Sie daher bitte

stets, auf die Startseite zuriickzukehren (wie im Bild gezeigt)
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* Uber Echtzeit-Stitching und Stitching-Kalibrierung
Die Insta360 Pro 2 verfligt Giber akkurate Stitching-Parameter, die in den meisten Aufnahmeszenarien genutzt werden
kénnen. Der auf dem Vorschaubildschirm gezeigte Stitching-Effekt basiert auf diesen Standardstitching-Parametern.
Der Stitching-Effekt kann durch die Unterschiede zwischen bestimmten Aufnahmeszenen allerdings variieren. Sollten
Nutzer mit dem Stitching-Effekt nicht zufrieden sein, konnen sie den Stitching-Effekt per Kamera oder Steuerungs-

App kalibrieren.

Bitte beachten Sie, dass das kalibrierte Stitching nur in folgenden Situationen zum Einsatz kommt:

o Vorschaubildschirm bei Videoaufnahmen

o Echtzeit-Stitching von Videoaufnahmen

o Vorschaubildschirm bei Livestreams

o Echtzeit-Stitchingvideo, das wahrend Livestreams gespeichert wird

Stitching-Effekte in anderen Fallen, wie Fotos, die das Echtzeit-OpticalFlow-Stitching nutzen, und dem

Vorschaubildschirm vor Aufnahmen, basieren auf den Standard-Stitching-Parametern.

e Stitching-Kalibrierung bei der Pro 2 Kamera



1. Schalten Sie die Kamera ein, 6ffnen Sie das Einstellungsmenl und wéhlen Sie "Calibrate Stitching (Stitching

kalibrieren)".

Calibrate Stitching

2. Platzieren Sie die Kamera nach dem Start dieser Funktion bitte an einem weitraumigen Ort und achten Sie darauf,
dass sich innerhalb von 2m Radius keine Objekte inklusive Ihnen selbst befinden. Sobald Sie dann die Powertaste

driicken, fiihrt die Kamera automatische eine Stitching-Kalibrierung basierend auf der aktuellen Szenerie durch.

¢ Stitching-Kalibrierung per Pro 2 App

Verbinden Sie die App mit der Pro 2 Kamera. Wahlen Sie den "Video mode (Videomodus)" oder "Live-streaming mode

(Livestream-Modus)".

Im Livestream-Modus finden Sie "Calibrate Stitching Effect (Stitching-Effekt kalibrieren)" in den "General Settings

(Allgemeine Einstellungen)".

Im Videomodus wird "Calibrate Stitching Effect" unterhalb angezeigt, wenn "Real-time Stitching (Echtzeit-Stitching)"
aktiviert ist. Platzieren Sie die Kamera bitte an einem weitraumigen Ort und achten Sie darauf, dass sich innerhalb
von 2m Radius keine Objekte inklusive Ihnen selbst befinden. Starten Sie dann die Stitching-Kalibrierung. Der neue
Stitching-Effekt wird gezeigt, sobald das Stitching abgeschlossen ist. Nutzer konnen sich dann entscheiden, den
neuen Stitching-Effekt zu verwenden, den vorherigen wiederherzustellen oder die Stitching-Kalibrierung erneut

durchzufthren.
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Live-streaming

Video

-+ 92%

Exposure Property Curves Exposure Property Curves

Mode Normal v Built-in Server

v

Content Type Content Type 360° Pano

Calibrate Stitching Effect

Real-time Stitching

Projection type Equirectangular

Calibrate Stitching Effect

Resolution 4 OF(3840x3840) Format rtmp

Templates Templates

* Uber Gyro-Kalibrierung

Die Gyro-Kalibrierung stellt sicher, dass die Kamerafunktionen so prazise wie maéglich funktionieren, und sollte bei
der ersten Benutzung der Kamera durchgefiihrt werden. Legen Sie die Insta360 Pro 2 bitte zuerst horizontal auf einen
Schreibtisch oder den Boden. Klicken Sie im Funktionsmenii unten rechts auf "Settings (Einstellungen)" und "Gyro

calibration (Gyro-Kalibrierung)" und folgen Sie den Bildschirmanweisungen (wie im Bild gezeigt).
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1.1.5 Verbindungsmodi der Kamera

Die Insta360 Pro 2 verfligt Uiber verschiedene Verbindungsmethoden, die in drei Arten unterteilt werden konnen: FarSight,
Kabelverbindung und WLAN-Verbindung. Sie lasst sich zur Fernsteuerung mit einem Computer, iPad oder Smartphone
verbinden. Hierbei wird die Verbindung per Netzwerkkabel oder lokalem Netzwerk (LAN) hergestellt. Es wird ausdriicklich
empfohlen, dass die Kamera per FarSight ferngesteuert wird, da dies die zuverlassigste Verbindung und die grofite

Kommunikationsreichweite sicherstellt.

Sollte kein FarSight-Gerat zur Verfligung stehen, wird meist eine komfortable WLAN-Verbindung genutzt. Die Handy-App
bietet zwei Moglichkeiten fir eine Kameraverbindung: LAN-Verbindung und AP-Hotspot-Verbindung der Kamera. Beide
Methoden haben ihre Vor- und Nachteile. Die Hotspot-Verbindung ist komfortabel und schnell, die Reichweite betragt fiir
gewohnlich 5 - 10m und eignet sich fiir AuReneinsatze und schnelle Vorschauen; wenn das LAN allerdings stabil genug
und die Signalabdeckung grofflachig ist, kann vorzugsweise die LAN-Verbindung gewahlt werden, da die

Verbindungsreichweite zwischen Nutzer und Kamera hierbei theoretisch hoher ist.
Die verschiedenen Verbindungsmoglichkeiten werden im Folgenden beschrieben:

FarSight-Verbindung

1. Bringen Sie Antennen am FarSight-Transmitter und entsprechend am Empfanger an.

2. Gehen Sie in die Pro 2 Kamera-Einstellungen und stellen Sie Ethernet auf DHCP.

192,165.43.1 {100

Ethernet : DHCP

I:I Frequency : 50Hz
FAM Phoko: OFfF

Deaktivieren Sie AP (WLAN) auf der Kamera.

"3:192.168,100.121 @100
O =

B 8 u

3. Schalten Sie Kamera und FarSight-Transmitter ein. Der Startvorgang dauert etwa 15 Sekunden, wenn der Transmitter

eingeschaltet wird.

4, Verbinden Sie den Transmitter per Netzwerkkabel mit der Pro 2. Warten Sie, bis die IP-Adresse 192.168.100.XXX oben
im Kamerabildschirm angezeigt wird, was eine erfolgreiche Verbindung zwischen Kamera und FarSight-Transmitter
signalisiert. Sollte auch nach langerer Wartezeit keine IP-Adresse angezeigt werden, stecken Sie das Kabel bitte
erneut ein, bis die IP-Adresse richtig angezeigt wird. Der Transmitter kann mittels eines Clips vom Hersteller an einem

Stativ befestigt werden.

FarSight-Transmitter



LAN port

Power button (ON/OFF)

Antenna port
Antenna port

DC power port

Standard 1/4
mounting point

5. Schalten Sie den Empfénger ein und verbinden Sie das Handy / iPad per USB-Kabel mit dem Empfanger. Als Beispiel
dient hier iOS. Warten Sie etwa 15 Sekunden, bis die Handy- / iPad-Einstellungen (normalerweise in den
Systemeinstellungen) die Option "Ethernet" anzeigen. Klicken Sie zum Aufrufen der Ethernet-Einstellungen darauf. Setzen
Sie "config. IP" auf automatisch und liberpriifen Sie, ob die IP-Adresse 192.168.100.XXX lautet. Bei den meisten Android
Geraten gibt es keine "Ethernet" Option. Die Einrichtung ist fertig, nachdem Sie lhre Gerate per USB-Kabel am Empfanger

angeschlossen haben. (flr unterstiitzte Android Gerate sehen Sie sich bitte die Kompatibilitatsliste unten an)

Wenn keine erforderliche IP-Adresse verfiigbar ist, nachdem Sie etwas gewartet haben, stecken Sie das USB-Kabel erneut

ein, bis die gewlinschte IP-Adresse angezeigt wird.

Wenn Sie den Empfanger an lhrem Computer anschlieRen wollen, verwenden Sie zum Verbinden bitte ein Netzwerkkabel.
Stellen Sie das Computernetzwerk nach der Verbindung auf DHCP, damit die vom Empfanger zugewiesene IP-Adresse

automatisch erhalten werden kann.

FarSight-Empfanger - Micro-USB-Anschluss

Power indicator Wireless signal indicator

Micro-USB port

FarSight-Empfanger — Antennenanschluss



Power button

LAN port

DC power port

Antenna port

6. Bitte stellen Sie sicher, dass die IP-Adresse, die oben im Kamerabildschirm angezeigt wird, und die dem Empfanger
zugewiesene IP 192.168.100.XXX lauten. Dies signalisiert eine erfolgreiche Kommunikation mit FarSight. Offnen Sie jetzt
die Steuerungs-App auf dem am Empfanger angeschlossenen Gerét. Stellen Sie die Verbindung her, indem Sie die IP-
Adresse, die oben im Kamerabildschirm angezeigt wird, eingeben. Ist der Empfanger an einem Computer angeschlossen,
kénnen Sie die Verbindung auch herstellen, indem Sie die IP-Adresse, die oben auf dem Kamerabildschirm angezeigt

wird, in das Verbindungsfenster der Insta360 Pro Software auf dem Computer eingeben.

(]}

7. Kompatibilitatsliste von FarSight-Empfangern (fortlaufend kommen Gerate hinzu)

Gerat System
Huawei P9 Android 7.0+

Huawei P10 Android 7.0+



Gerat System

Huawei Mate9 Android 8.0+
Huawei Matel0 Android 8.0+
Huawei Honor V10 Android 8.0+
Samsung Galaxy S8 Android 8.0+

Samsung Galaxy S9 Android 8.1.0+

Google Pixel 2 Android 8.1.0+
Moto X Pro Android 5.0.2+
iPhone & iPad i0S10.3+

Kabelverbindung -- DHCP-Modus

Router

-

LAN cable

1. Rufen Sie das Einstellungsmeni der Pro 2 auf und stellen Sie Ethernet auf DHCP.

192,165.43.1 {100

Ethernet : DHCP

I:I Frequency : S0Hz
FAM Phoko: OFfF

2. Verbinden Sie die Pro 2 und einen Computer per LAN-Kabel mit einem Router. Stellen Sie den Zuweisungsmodus des

Routers auf DHCP.

3. Achten Sie darauf, dass sich Kamera und Computer im selben LAN befinden. Offnen Sie Steuerungssoftware auf dem

Computer und geben Sie die IP-Adresse ein, die oben im Kamerabildschirm angezeigt wird.

Kabelverbindung -- Direktverbindungs-Modus



LAN cable USB adapter

1. Offnen Sie das Einstellungsmenti der Pro 2, stellen Sie Ethernet auf "Direct mode (Direktmodus)".

2. SchliefRen Sie die Pro 2 per LAN-Kabel an einem Computer an. Wenn es an |hrem Computer keinen LAN-Anschluss
gibt, verwenden Sie zum Verbinden bitte den USB-LAN-Netzwerkadapter. In diesem Modus ist die IP-Adresse der Pro 2
auf 192.168.1.188 festgelegt, was erfordert, dass die statische IP fiir das PC-Netzwerksegment auf 192.168.1. gesetzt
wird. Wir empfehlen, 192.168.1.100 mit einer Subnetzmaske von 255.255.255.0 einzustellen.

§ ZTHBIERE Properties = Internet Protocol Version 4 (TCP/IPvd) Properties ? =
Networking | Sharing | General |
Connect using You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
& Realtek PCle GBE Family Controller for the appropriate IP settings.
Obtain an IP address automatically
Www&nfolomww @ Use the following IP address:
¥ 7 Gient for Microsoft Networks = IP address: 192.168 . 1 .100
W S NEWT NDIS6 Driver
¥ S8 VMware Bidge Protocol L | Subnet mask: 255 .255 .255 . 0
EI QoS Packet Scheduler | Defauit gateway:
¥ J=lFile and Printer Sharing for Microsoft Networks 3
W s intemet Protocol Version 6 (TCP/IPv6) N
@ - Intemet Protocol Veersion 4 (TCP/1Pv4) = Obtain DNS server address automatically
« m » @ Use the following DNS server addresses:
e
Descrption Alternate DNS server:
Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication )
across diverse interconnected networks. Valdate settings upon exit
[ o J[ comn |
oK || Cancel

(IP-Konfigurationsfenster fiir Windows)
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Location: Automatic

AX8817...thernet ~

Connecten N7 Status: Connected
L. AX88179 USB 3.0 to Gigabit Ethernet is
Wi-Fi 'fj—:\ currently active and has the IP address
Connected * 192.168.1.100.
Bluetooth PAN - J A
® N6t Corractad @ Configure IPVA.[ Manually J
SAMSU...Modem . " IP Address: 192.168.1.100
Not Configured \:
Subnet Mask: | 255.255.255.0|
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iPhone USB 7
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iPhone USB 6 '

l Search Domains:

Not Connected
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R P P Advanced...r ?

Assist Me... Revert Apply

iPhone USB 4 l

(IP-Konfigurationsfenster fiir Mac OS)

3. Geben Sie 192.168.1.188 in der Client-Betriebssoftware ein, nachdem Sie obige Konfiguration abgeschlossen haben,

und stellen Sie die Verbindung her.

WLAN-Verbindung -- Verbinden von Client-Gerdaten mit dem AP Hotspot der Kamera

[\l (@
) (.
/ . I\ \\
l @k . O )
\j O .V'fj ‘I
\NII;—'\ / \\_ O 4
( |
f \

Smartphone

1. Klicken Sie auf der Startseite des Kamerabildschirms auf das WLAN-Logo, damit die Kamera ihren eigenen AP Hotspot

erstellt.

2. Suchen Sie auf lhrem Client-Gerat (Smartphone, Tablet, Laptop) nach WLAN-Hotspots in der Nahe und schliellich
nach "Insta360-Pro 2-XXXXXX". Geben Sie nach einem Doppelklick zum Verbinden 88888888 (8-mal die 8) ein.



3. Ist die Verbindung erfolgreich hergestellt, befinden sich Client-Gerat und Kamera im selben WLAN-Netzwerk. Geben
Sie in die Steuerungssoftware auf dem Client-Gerat 192.168.43.1 ein und klicken Sie zum Verbinden auf ,Connect® (in

der Smartphone-App steht Verbindungsmethode B fiir One-Key-Connection zur Verfligung).

wil FEBE T 12:31 AM @ 783 27%E )4

{ Settings WLAN
ins_live_5g 2 =0
insta360-ck a =
insta360-guest ")
insta360-office-1F ")
Insta360-Pro2-9USBED ")
GwstaSGO—ProZ—AélQWG a7 @
Insta360-Pro2-Tester a7 ()
insta360-test a7 ()
insta360-vpn "R E)
i0SGroup a =
i0SGroup2.4 ")
00 a & ()
panda a &)
panda mac 8 = (i)
panda-5G 2 = ()

Other...
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BB Insta360 Pro

Connection Method B

You can activate Portable WiFi HotSpot (AP Mode, default
password is 88888888) in Pro, connect to your device by
entering the camera IP address on the screen below.




1.1.6 Download der offiziellen Software

Als Technologieunternehmen, das sich der Entwicklung globaler Panaroma-Bildtechnologie verschrieben hat und viel
Wert auf den Aufbau einer offenen Okologie und auf ein komfortables Produkterlebnis legt, bietet Insta360 Nutzern und
Panorama-Enthusiasten der Pro Kameramodelle umfangreiche Software. Von Steuerung tiber Stitching bis hin zum

Sichten - es gibt immer eine passende Software, und das sowohl auf Smartphone als auch Computer. Die folgende

Software ist mit der Pro / Pro 2 Kamera kompatibel.

:

J L

Insta360 Pro Kamera Steuerungs-App

Die Steuerungs-App der professionellen Panorama-Kamera Insta360 Pro ist lhnen mit der Fernsteuerung der Pro/Pro 2
per WLAN-Verbindung behilflich, damit Sie so Aufnahme- und Livestreaming-Funktionen der Kamera nutzen kénnen.
Aufterdem konnen Sie verschiedenste Parameter-Einstellungen vornehmen, das Stitching kalibrieren und detaillierte
Informationen abrufen, etc. Die Echtzeit-Vorschau ermdglicht es Ihnen, das Aufnahmebild jederzeit anzupassen und

Panoramafotos oder -videos professionell und schnell aufzunehmen.

Plattform: Windows / Mac / iOS / Android

'

Insta360 Pro STITCHER

Verwenden Sie den Insta360 Stitcher, um Kameraaufnahmen von der Insta360 Pro/Pro 2 schnell und einfach zu stitchen.

Plattform: Windows / Mac

Wie hoch sind die Mindestanforderungen, damit die Stitching-Funktion des Stitchers problemlos funktioniert?

Fir das Hardware-Coding und -Decoding des Stitchers wird ein Computer mit folgenden Mindestanforderungen

empfohlen:

CPU: i7 6700K oder leistungsstarker



RAM: 8GB oder mehr

Grafikkarte: GTX980 oder leistungsstarkere Grafikkarten von zum Beispiel NVIDIA

Festplatte: SSD empfohlen

Betriebssystem: Windows 8 bzw. OSX 10.10 oder héher empfohlen

Computer mit schwécheren als oben aufgefiihrten Konfigurationen kénnen die Software zwar auch ausfiihren, aber es

kénnen Probleme auftreten. Verwenden Sie daher bitte einen Computer, der obigen Standards entspricht.

Insta360 Pro 2 FIRMWARE

Die Insta360 Pro Kamera-Firmware garantiert, dass die Insta360 Pro 2 effizient funktioniert. Bitte aktualisieren Sie fiir ein

optimales Erlebnis auf die neueste Version.

Insta360 Moment CrystalView 8K Player

Insta360 Moment unterstltzt die Wiedergabe von allen Videos und Fotos aus Insta360 Apps und von Dateien im

CrystalView Format.

Plattform: iOS / Android / Gear VR



1.1.7 Wahl eines Stativs

Die Kamera lasst sich zusammen mit einem Stativ, einer stabilisierten Halterung, einer Drohne und einer Fahrzeug-
Saughalterung verwenden, wobei das Stativ am h&ufigsten benutzt wird. Um zu verhindern, dass der Fotograf
aufgenommen wird, und um Szenen aus bestimmten vertikalen Winkeln aufzunehmen, benétigt man ein Stativ.
Besonders bei Aufnahmen in der Nacht, bei Sonnenauf- und -untergang und bei démmrigen Lichtverhaltnissen bedarf es
einer langen Belichtung, Verzogerung etc., wobei niemand die Kamera halten kann. Hier folgen ein paar Tipps fiir die

Wahl des richtigen Stativs zur Pro 2.

1. Fur die Befestigung auf der Stativhalterung gibt es zwei Moglichkeiten: 1/4 Zoll und 3/8 Zoll. Die Unterseite der Pro 2
verfligt Giber ein 3/8" Gewinde, das sich in ein 1/4" Gewinde umbauen lasst, wodurch sich die Kamera fiir beide
gangigen Stativ-Gewindegrofen von 1/4" und 3/8" eignet. Abgesehen vom Montagepunkt in der Mitte sind
kreuzformig rundherum vier 1/4" Montagepunkte angeordnet, die sich fiir die Nutzung spezieller Stative anbieten, um

eine starkere Fixierung zu gewahrleisten.

(Der zentrale Montagepunkt verfligt liber einen Adapter fiir 1/4" und 3/8" Gewinde)

(Zentraler Montagepunkt ist 3/8")

2. Bei der Wahl eines Stativs sollten Sie zuallererst darauf achten, ob es stabil ist. Wahlen Sie ein Stativ einer Profi-Marke

oder versuchen Sie selbst, ein geeignetes Stativ auszusuchen.

3. Panoramavideos simulieren stets eine Ich-Perspektive. Die Distanz des Fulles der Pro 2 zur Linse betragt etwa 12 cm,

wahlen Sie daher also ein Stativ mit einer HOhe von mindestens 160 cm.



4. Panoramavideos bendtigen auch Boden-Stitching. Es wird nicht empfohlen, ein Stativ mit einem Griff zum Ausrichten

zu verwenden.

5. Bei Landschaftsaufnahmen bieten sich einbeinige Stative an. Einbeinige Stative brauchen wesentlich weniger Platz
als Dreibeine und lassen sich in der Nachbearbeitung einfacher kaschieren. Wenn wir bei Panoramavideos nach unten
auf unsere FiiRe schauen, sehen wir oft Stellen, die unnatirlich wirken oder mit dem LOGO des Erstellers versehen

sind und eigentlich die Position des Stativs Gberdecken.

6. Geht es primar darum Aktivitdten aufzunehmen oder befinden sich viele Menschen in der Szene, ist ein dreibeiniges

Stativ eine bessere Wahl, da dieses stabiler ist und Kameraschaden bei etwaigen Kollisionen verhindern kann.

Wahlen Sie kein Stativ mit Griff
7. Bei Panoramaaufnahmen sollte der Stativful3-Bereich so gering wie moglich sein, damit die Nachbearbeitung nicht so

aufwendig wird. Daher sind die Manfrotto Produkte eine gute Kaufreferenz fiir Stative, da diese recht sicher, mobil,

komfortabel und einfach zu bedienen sind.

Virtual Reality

Filter By OME | 00 VIRTUAL REALIFY 18 nammis)

~ camtGany po—

i y - Vietual inum base
Section Tripod section tripod with haif ball for evelling

5249.99 5759.99 5259.99

m m Lot



8. Eine ebenfalls gute Wahl sind die Nodal Ninja Panoramic Photography Modelle.
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1.1.8 Import von mehreren Speicherkarten

Verglichen mit der Pro 1 sind die groRten Anderungen bei der Pro 2 die zusatzlichen sechs MicroSD-Karten (TF). Die
originalen Dateien werden auf mehreren Speicherkarten gespeichert. Das Verwalten aller Dateien ist bei der Pro 2
deutlich komplexer. Um den Importvorgang zu vereinfachen, kann die Kamera Speichermedien selbst auslesen. Sobald
die Kamera mit dem Lesen von Speichermedien beginnt, muss der Nutzer die Pro 2 nur an einen Computer anschliefRen
und das Ein-Klick-Import-Tool in Stitcher verwenden, um Dateien von den Speichermedien auf den Computer zu

Ubertragen. Es miissen keine Speicherkarten herausgenommen werden.

Import von Pro 2 Dateien auf Windows-Computer:

Import-Methode 1: Verwenden Sie den USB-Hub und das SD-Kartenlesegerat

SD card reader

USB hub

USB port PC

1. Bitte verwenden Sie unsere offiziellen SD-Kartenlesegerate und USB-Hubs. Stecken Sie die SD-Karte und die sechs
MicroSD-Karten in den Hub und schliefen Sie diesen an Ihren Computer an. Warten Sie, bis Ihr Computer alle

Speicherkarten erkannt und initialisiert hat.
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2. Offnen Sie Stitcher und gehen Sie auf die Seite "Pro 2 File Manager (Dateimanager)". Klicken Sie auf den "Import"-

Button unterhalb von Methode 1. Wahlen Sie ein Stammverzeichnis von einer der eingelegten SD-Karten.

Insta360 STITCHER File Setting Language Help

Pro 2 File Manager

Method 1: Use USB Hub and SD card reader

Import

Method 2: Connect Pro2 to PC via cable

Import




Import files from your Pro 2

Method 1: Use USB Hub and SD card reader

1. Please use our official SD card reader and USB Hub. Insert the SD card and six MicroSD cards
into the Hub, then connect the Hub to your computer.

2. Click the button below and select the root directory from an SD card. Our tool will
automatically arrange the files on all of your cards, pairing it with corresponding files from other

cards.

Select the root directory from any storage card

. select folder x
« > v o~ B, ThisPC > v & Search This PC -]
Organize v s- v
B A )
M T P + Folders (7)
J 3D Objects
I Desktop 3D Objects Desktop i, Documents
20180903 - .
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exiftool10.66 * -—
IMPORT
fe ¥ Videos
jiexi E
ProStitcher(13)
ProStitcher(15) v Devices and drives (12)
mEE = Local Disk (C:) Mac2 (D) Mac3 (E:)
= [ S —— | |
| Documents W 387 GB free of 199 GB Wy 496 GB free of 831 GB W 751 GB free of 830 GB
4 Downloads
mekylee's (F:) work (G:) SD (H:)
b Music | ] | E—
= Pictures -~ - 259 GB free of 499 GE ~ 32.9 GB free of 59
m Videos MicroSD4 (I:) MicroSD5 (J)
" - e | ]
< Local Disk (C3) — 26.1 GB free of 59.4 GB Ny 345 GB free of 50.4 GB ~
- Mac2 (D)
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Folder: | SD (H:)
Select Folder Cancel

3. Es dauert etwas, bis alle Inhalte der SD-Karten geladen sind. Bitte warten Sie, bis der Ladevorgang abgeschlossen ist.
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4. Nachdem alle Dateien geladen sind, klicken Sie unten auf den Button "Import contents to local drive (Inhalte auf

lokale Festplatte importieren)". Danach werden alle ausgewéhlten Inhalte auf die lokale Festplatte importiert.

Import-Methode 2: SchlieRen Sie lhre Pro 2 per LAN-Kabel an lhrem Computer an

1. Gehen Sie auf die Startseite der Pro 2, wahlen Sie die fiinfte Funktion und starten Sie den Speichermedium-

Lesemodus. Warten Sie, bis die Kamera "Reading storage devices... (Lese Speichermedien...)" anzeigt.

Wenn die Kamera "Loading failed (Laden fehlgeschlagen)" anzeigt, nachdem Sie diesen Modus aufgerufen haben,

starten Sie die Kamera bitte neu.

2. Schlief3en Sie die Pro 2 per LAN-Kabel an Ihrem Computer an. Sollte Ihr Computer liber keinen LAN-Port verfligen,

verwenden Sie bitte den der Kamera beiliegenden USB-Ethernet-Netzwerkadapter. Das Bild zeigt lhnen wie:



= 2, <
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LAN cable USB ethernet
network adapter

3. Rufen Sie Uber die Adresszeile des Explorers \\192.168.1.188\pro2\ auf und &ffnen Sie so das Verzeichnis, um die
Inhalte aller aktuellen Speichermedien der Kamera auszulesen. Sie konnen die Inhalte ins selbe Verzeichnis kopieren

und die Ordner mit demselben Namen zusammenfihren.
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Clipboard Organize Mew

A | W\\192.168.1.188 \pro2

-

# Quick access +
I Desktop -
Adcbe -

+

ﬁ Documents

4. Wenn Sie sechs MicroSD-Karten und eine SD-Karte sehen, haben Sie erfolgreich auf alle Speichermedien Ihrer Kamera
zugegriffen. Sie kdnnen sich entscheiden, ob Sie alle Dateien aus den einzelnen Ordnern manuell zusammenfiihren

und auf Ihren Computer kopieren oder mit dem Ein-Klick-Import-Tool des Stitchers importieren wollen.
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5. Offnen Sie Stitcher und gehen Sie auf die Seite "Pro 2 File Manager (Dateimanager)". Klicken Sie auf den "Import"-

Button unterhalb von Methode 2. Geben Sie in die Adresszeile des ausgewahlten Ordners “\\192.168.1.188\Pro2\” ein.

Greifen Sie auf dieses Verzeichnis zu und wahlen Sie ein Stammverzeichnis von einer lhrer SD-Karten.

Insta360 STITCHER File

Pro 2 File Manager

Method 1: Use USB Hub and SD card reader

Import

Method 2: Connect Pro2 to PC via cable

Import

Import files from your Pro 2

Setting Language Help

Method 2: Connect Pro2 to PC via cable

1. Connect your Pro 2 to your computer via cable.

2. Go to the Pro 2's home menu, select the fifth function and start "storage device reading

mode". Wait until the camera displays "Reading storage devices...". If the camera shows "Loading

failed" after entering this mode, please restart the camera.

3. Make sure the camera succesfully reads your SD cards. Then click the button below and
choose the root directory from any SD card at the server address “\\192.168.1.188\pro2\" . This
tool will automatically arrange the files with same name from all of your cards.

Select the root directory from any storage card
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Sie kdnnen unter der Serveradresse \\192.168.1.188 auch ein Netzwerk-Laufwerk fiir das Pro 2 Verzeichnis festlegen.

So mussen Sie die Netzwerkadresse nicht jedes Mal eintippen.
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6. Es dauert etwas, bis alle Inhalte der SD-Karten geladen sind. Bitte warten Sie, bis der Ladevorgang abgeschlossen ist.
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7. Nachdem alle Dateien geladen sind, klicken Sie unten auf den Button "Import contents to local drive (Inhalte auf

lokale Festplatte importieren)". Danach werden alle ausgewéhlten Inhalte auf die lokale Festplatte importiert.

Import von Pro 2 Dateien auf MacOS-Computer:

Import-Methode 1: Verwenden Sie den USB-Hub und das SD-Kartenlesegerat

SD card reader

USB hub

USB port PC

1. Bitte verwenden Sie unsere offiziellen SD-Kartenlesegerate und USB-Hubs. Stecken Sie die SD-Karte und die sechs
MicroSD-Karten in den Hub und schliefien Sie diesen an Ihren Computer an. Warten Sie, bis IThr Computer alle

Speicherkarten erkennt und initialisiert.
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2. Offnen Sie Stitcher und gehen Sie auf die Seite "Pro 2 File Manager (Dateimanager)". Klicken Sie auf den "Import"-

Button unterhalb von Methode 1. Wahlen Sie ein Stammverzeichnis von einer der eingelegten SD-Karten.

Insta360 STITCHER File Setting Language Help

Pro 2 File Manager

Method 1: Use USB Hub and SD card reader
Import
Method 2: Connect Pro2 to PC via cable

Import

Method 1: Use USB Hub and SD card reader

L. Please use our official SD card reader and USB Hub. Insert the SD card and six MicroSD cards
into the Hub, then connect the Hub to your computer.

2. Click the button below and select the root directory from an SD card. Our tool will
automatically arrange the files on all of your cards, pairing it with corresponding files from other
cards.

Select the root directory from any storage card
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3. Es dauert etwas, bis alle Inhalte der SD-Karten geladen sind. Bitte warten Sie, bis der Ladevorgang abgeschlossen ist.

0O Insta360Stitcher
Insta360 STITCHER File Setting Language Help eric@arashivision.com v
PIC_20180911160453

Local Pro 2 File Manager ? = Stitch
{9 Nolumes/pro2/sdcard - Content Type

Monoscopic
All :

Stitching Mode
> VID_20180912192853 )
Scene-Specific Template

> VID_20180912192931

Sampling Type

> PIC_20180912195803 AhelB
Fast

> VID_20180912200952

Blender Type
> VID_20180912201016

Auto
> VID_20180912201041

> VID_20180926141910 v Use Default Circle Position

> VID_20180911155627 v Flowstate Stabilization

Preview stitching effect
> VID_20180911161158

> VID_20180911161248

Output ~
> PIC_20180911160423

Resolution Custom
> PIC_20180911160453

8K -

> VID_20180911173645 Processing  Completed
Export pics of different exposures

> VID_20180911173807 Source Folder filename Status Operations

> PIC_20180911160517
/Users/eric/Desktop/burst1111/ -
> VID_20180911174039

A AmR AATAAATaATARAE

PIC_20180911160453_20180929175436
Select All Select Inverse

Import contents to local drive

Add to Batch List

Forum ( Get more help ) Start All
Stiteh N

4. Nachdem alle Dateien geladen sind, klicken Sie unten auf den Button "Import contents to local drive (Inhalte auf

lokale Festplatte importieren)". Danach werden alle ausgewéahlten Inhalte auf die lokale Festplatte importiert.

Import-Methode 2: SchlieRen Sie lhre Pro 2 per LAN-Kabel an lhrem Computer an

Bitte besuchen Sie diese Website, bevor Sie diese Funktion nutzen ( ). Wahlen Sie im
Bereich "Available Versions (verflighare Versionen)" bitte die Horndis Treibersoftware, die Ihrer aktuellen Mac

Systemversion entspricht, zum Download und installieren Sie die Software.



Available versions

+ The latest version available is 9.2:(HoRNDIS—9.2.pkg (46919 bytesB(mdSsum
8207800e£89dc1bb0cca530edef39009; GPG signature). Improves support for devices including Nokia 7 Plus.
This release was developed by Mikhail Iakhiaev, who is the current maintainer of HORNDIS. This version only
supports MacOS 10.11 and up.

o Older versions:

Release 9.1: HORNDIS-9.1.pkg (46924 bytes) (md5sum a444a£529261£4£611986b268d7£9£b7; GPG
signature). Improves support for devices including Galaxy S7 Edge and BeagleBone, and fixes some
suspend- / resume-related bugs. This release was developed by Mikhail Iakhiaev, who is the current
maintainer of HORNDIS.

Release 9.0: HORNDIS-9.0.pkg (42820 bytes) (md5sum 8d8e2bc421520b8a264c9962e£3dbbd3; GPG
signature). Converts HORNDIS core code to use more modern MacOS USB interfaces, for improved
reliability on newer versions of MacOS. This release was developed by Mikhail Iakhiaev, who is the current
maintainer of HORNDIS.

Release 8: HORNDIS-rel8 .pkg (78985 bytes) (md5sum 8991552bd384a06b7ec775£7198£7bba; GPG
signature). Adds support for OS X 10.11 (El Capitan) and 10.12 (Sierra). Thanks also to David Ryskalczyk
for his help in wrestling Xcode. This is the newest version that supports OS X 10.10.

Release 7: HORNDIS-rel7 pkg (116491 bytes) (md5sum 45a1a7457966bldc79897af2864£68e4; GPG
signature). Adds support for OS X 10.10 (Yosemite). Fixes issue where unsigned kext would not be installed
(reslonng support for OS X 10.6 - 10.8). Thanks also to David Ryskalczyk for his help in tracking down the
issues with 10.10.

Release 6: HoORNDIS-rel6.pkg (116473 bytes) (md5sum fe3e5aedc0a509b06cfllef65b1715da; GPG
signaturc) Adds support for multicast mode, enabling mDNS (thanks to Dan Yocom at Intel). Adds code
signing support in Installer and for kext.

Release 5: HORNDIS-rel5.pkg (60906 bytes) (mdSsum 059164db5a76e5c0b57b9e£9acb65das; GPG
signature). Adds support for Mac OS X's Internet Connection Sharing, enabling BeagleBoard users to
connect their boards to the Internet through their Macs.

Release 4: HoORNDIS-rel4.pkg (60519 bytes) (md5sum 8c£81024d8514d2a8654420£c7491b84; GPG
signature). Actually fixes issue #5 and #9, adding support for Samsung Galaxy S II and HTC Desire S
(thanks to Griskha). Improves compatibility with older versions of OS X (early 10.6).

Release 3: HoORNDIS-rel3.pkg (60488 bytes) (md5sum a46960e3cdb2a046e08af00c766b6££9; GPG
signature). Fixes issue #3 (reenabling installation on 32-bit machines). Adds potential fix for issue #5.
Release 2: HORNDIS-rel2 pkg (60843 bytes) (md5sum 8b2c371e78ccfe3b07750£be07£55bb5; GPG
signature). Disables installation on 32-bit machines, and includes new device support.

Release 1: HORNDIS-rell .pkg (38681 bytes) (md5sum 4169c222448e2a2caaa067caf84189d3; GPG
signature). Fixes issue #2.

Release 0: HORNDIS-rel0 . pkg (36807 bytes) (md5sum be4e879198d3b6e52a£993b008198e8e; GPG
signature). Initial release.

1. Gehen Sie auf die Startseite der Pro 2, wahlen Sie die flnfte Funktion und starten Sie den Speichermedium-

Lesemodus. Warten Sie, bis die Kamera "Reading storage devices... (Lese Speichermedien...)" anzeigt.

Wenn die Kamera "Loading failed (Laden fehlgeschlagen)" anzeigt, nachdem Sie diesen Modus aufgerufen haben,

starten Sie die Kamera bitte neu.

. Schlief3en Sie die Pro 2 per LAN-Kabel an lhrem Computer an. Sollte Ihr Computer tiber keinen LAN-Port verfligen,

verwenden Sie bitte den der Kamera beiliegenden USB-Ethernet-Netzwerkadapter. Das Bild zeigt lhnen wie:



LAN cable USB ethernet
network adapter

3. Offnen Sie den Finder auf lhrem Mac System und klicken Sie auf "Go (Gehe zu)" -> "Connect to Server (Mit Server

verbinden)".
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4. Geben Sie in die Server-Adresszeile smb://192.168.1.188 ein und klicken Sie auf “Connect (Verbinden)”.

® O Connect to Server

Server Address:

smb://192.168.1.188 + Qv

Favorite Servers:

? : Browse Connect

5. Wahlen Sie im erscheinenden Fenster "Guest" und klicken Sie dann auf "Connect".



.2 s Enter your name and password for the server
“192.168.1.188".

. Connect As: © Guest
"I Registered User

Cancel Connect

6. Wahlen Sie im nachsten Fenster "pro2" und klicken Sie zum Verbinden auf "OK".

sss Select the volumes you want to mount on
“192.168.1.188":

Cancel

7. Wenn Sie sechs MicroSD-Karten und eine SD-Karte sehen, haben Sie erfolgreich auf alle Speichermedien lhrer Kamera
zugegriffen. Sie kdnnen sich entscheiden, ob Sie alle Dateien aus den einzelnen Ordnern manuell zusammenfiihren

und auf Ihren Computer kopieren oder mit dem Ein-Klick-Import-Tool des Stitchers importieren wollen.

& pro2
D
samba pro2 —+

Favorites £ mSD1 k

@ AirDro e -

P 9 mSD3 >

] Desktop 1 msb4 4

#>: Applications M. mSDS "

| mSDé >

™M Documents BB sdcard >
0 Downloads

£ Projects

ﬁj eric

8. Offnen Sie Stitcher und gehen Sie auf die Seite "Pro 2 File Manager (Dateimanager)". Klicken Sie auf den "Import"-
Button unterhalb von Methode 2. Wéhlen Sie das Stammverzeichnis einer beliebigen SD-Karte unter der
Serveradresse: 192.168.1.188\pro2\ .



Insta360 STITCHER File Setting Language Help

Pro 2 File Manager

Method 1: Use USB Hub and SD card reader

Import

Method 2: Connect Pro2 to PC via cable

Import

Import files from your Pro 2

Method 2: Connect Pro2 to PC via cable

1. Connect your Pro 2 to your computer via cable.

2. Go to the Pro 2's home menu, select the fifth function and start "storage device reading
mode". Wait until the camera displays "Reading storage devices...". If the camera shows "Loading
failed" after entering this mode, please restart the camera.

3. Make sure the camera succesfully reads your SD cards. Then click the button below and
choose the root directory from any SD card at the server address “\\192.168.1.188\pro2\" . This

tool will automatically arrange the files with same name from all of your cards.

Select the root directory from any storage card
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9. Es dauert etwas, bis alle Inhalte der SD-Karten geladen sind. Bitte warten Sie, bis der Ladevorgang abgeschlossen ist.
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10. Nachdem alle Dateien geladen sind, klicken Sie unten auf den Button "Import contents to local drive (Inhalte auf

lokale Festplatte importieren)". Danach werden alle ausgewahlten Inhalte auf die lokale Festplatte importiert.

Bitte beachten Sie, dass Sie die Ordner auf lhrer SD-Karte (nicht MicroSD) zum Verwenden direkt in Stitcher
heriiberziehen kdnnen, nachdem Sie Ihre Kamera in den Speichermedien-Lesemodus versetzt haben und lhr Computer
direkten Zugriff auf die Verzeichnisse mehrerer Speicherkarten hat. Allerdings wird kann diese Vorgehensweise von
Stabilitat und Zuverlassigkeit des Netzwerks beeintrachtigt werden. Deswegen wird eindringlich empfohlen, Inhalte lokal

auf dem Computer zu speichern, bevor sie verbunden oder bearbeitet werden.

Wenn Sie ein offizielles Kartenleser- und Hub-Paket erworben haben, kdnnen Sie die sieben Speicherkarten alternativ
herausnehmen und in den Kartenleser und Hub stecken. Diesen kdnnen Sie dann mit Ihrem Computer verbinden, die

Ordner mit demselben Namen manuell zusammenfiihren und dann auf lhren Computer kopieren.



2.1.1 [Anfanger] Fotografieren vorbereiten

Bevor Sie Fotos schiefden, sollten Sie den Akkustand sowie Formatierung und Kapazitat der Speichermedien Uberprifen;
Sie sollten sicherstellen, dass die Umgebung sicher fiir Aufnahmen ist, und eine geeignete Halterung und passendes

Zubehor wahlen.

Speichermedium: Achten Sie vor den Aufnahmen darauf, dass das Format exFAT ist, falls Ihre Aufnahmen aufgrund von

ungeeigneter Formatierung verzogert werden.
Auswahl- und Formatiermethoden flir Speichermedien werden in beschrieben.

Akkuleistung: Der Akku der Pro 2 kann bei vollstandiger Ladung etwa 50 Minuten lang benutzt werden. Sie kénnen je

nach Aufnahmeplan mehrere Ersatzakkus parat halten.

Gyro-Kalibrierung: Vor Aufnahmen kann man die Vorschauszene auf dem Gerat begutachten, das zur Steuerung der
Insta360 Pro 2 verwendet wird, um festzustellen, ob eine Kamerakalibrierung nétig ist. Sehen Sie sich fiir eine genaue

Beschreibung an.

Stitching-Kalibrierung: Wenn Sie Stitching nur in der Nachbearbeitung verwenden, ist keine Kamera-Stitching-
Kalibrierung notwendig; werden Echtzeit-Stitching und bessere Vorschauen benétigt, kann das Stitching kalibriert
werden. Wenn sich das Aufnahmeumfeld massiv andert, z.B. von Innenrdumen zu AuRenbereichen, sollte eine Stitching-

Kalibrierung vorgenommen werden. Stitching-Kalibrierungsmethoden werden detailliert in beschrieben.

Sie kdnnen Kameras mithilfe des Insta360 Pro Clienten steuern, welcher alle Plattformen unterstiitzt; die

Verbindungsmoglichkeiten werden in genauer beschrieben.

Natirlich konnen Sie auch Fotos schieften, ohne sich mit anderen Geraten zu verbinden. Die Kamera hat fiir die
Standalone-Nutzung standardmaRig eine 5s Aufnahmeverzogerung. Sollten weitere Einstellungen erforderlich sein,
kénnen Sie "Customize Function (Funktion anpassen)" nutzen, um die Einstellungen zu speichern, sodass die Kamera bei
der nachsten Aufnahmesession die beim letzten Mal festgelegten Einstellungen automatisch wieder aufnimmt. Die

genaue Vorgehensweise hierzu wird in beschrieben.



2.1.2 [Anfanger] Auswahl von Aufnahmezubehor

Bei Panoramaaufnahmen sollte der StativfulR-Bereich so gering wie méglich sein, damit die Nachbearbeitung nicht so
aufwendig wird. Daher sind die Manfrotto Produkte der VR Serie eine gute Kaufreferenz fiir Stative, da diese recht sichere,

mobile und komfortable Aufnahmehalterungen sind.

Virtual Reality

-
2 frtual Reali Virtual reality carbon fiber 3- Virtual reality aluminum base
p Section Tripod section tripod with hall ball for levelling
e 524999 575999 259,99
=
—

Eine ebenfalls gute Wahl sind die Nodal Ninja Panoramic Photography Modelle.
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2.2.1 [Anfanger] Aufnahmemodus-Bildschirm und
Einstellungen

Stand-Alone-Nutzung

1. Aufnahmemodus-Bildschirm

* Address

WiFi (AP) Connection

Shooling

WiFI Switch

Video Recording

Storage Device Reading

2. Bedienungsanleitung

(1) Wahlen Sie den Aufnahmemodus aus dem Kameramendi, driicken Sie die POWER-Taste, um die Moduswahl zu

bestatigen. Sobald die Kamera bereit ist, wird die Statusmeldung "Ready (Bereit)" angezeigt.

+192.168.43.1

e | Ready

gK3D

(2) Wenn der Aufnahmemodus bereit ist, drliicken Sie die Tasten HOCH und RUNTER, um durch die AufnahmegroRen zu

wechseln.
(3) Wenn der Aufnahmemodus bereit ist, driicken Sie die POWER-Taste, um ein Foto in der aktuellen Grofte aufzunehmen.
Sollte nach der Fotoaufnahme Echtzeit-Stitching erforderlich sein, wechselt die Kamera in den Status "Processing

(Bearbeite)". Ist die Bearbeitung abgeschlossen, wird das Foto gespeichert und die Kamera wechselt wieder in den Status
READY.

+192.168.43.1

£y Shooting
gK3D




Bei jeder Aufnahme bedarf es einen 5s Countdown. Wahrend des Countdowns blinkt die Betriebsanzeige kontinuierlich,
begleitet von einem Soundsignal. Achten Sie darauf, sich wahrend dieser 5s von der Kamera fernzuhalten, damit die

Aufnahme nicht beeintrachtigt wird. Nach erfolgreicher Aufnahme ertént ein Soundsignal.

3. Spezifikationen und Einstellungsstufen fiir Aufnahmen

Aufnahmespezifikationen Beschreibung

Aufnahme und Speichern von 8K Original-Panoramafotos und Fotos mit Optical Flow-

8K|OF
| Stitching in Echtzeit.

Aufnahme und Speichern von 8K 3D Original-Panoramafotos und Fotos mit Optical

K|3D|OF
8K|3D|O Flow-Stitching in Echtzeit.

Aufnahme und Speichern von Original-Panoramafotos ohne Optical Flow-Stitching in
8K Echtzeit. 8K Panoramafotos oder 8K 3D Panoramafotos kdnnen per Nachbearbeitung
erstellt werden.

Wenn Sie AEB3-Fotos (Automatic Exposure Bracketing - Automatische Belichtungsreihe)
aufnehmen, werden 3 Gruppen von Fotos mit unterschiedlichen Belichtungen gemacht.

AEB3 Mit dieser Funktion haben Fotos in der Nachbearbeitung einen ziemlich grofen
Belichtungsspielraum. In den Kameraeinstellungen konnen Sie wahlen, ob Sie 3,5, 7
oder 9 Fotos aufnehmen wollen.

Mit einem Tastendruck schieRen und speichern Sie 10 Gruppen Originalfotos. Es kdnnen
Burst ebenso 10 8K Panoramafotos / 3D Panoramafotos kiinstlich per Nachbearbeitung
erstellt werden wie ein Panoramafoto in 12K Superauflosung.

Die Intervalllange (mindestens 2s) kann eingestellt und Bilder in fortlaufenden
Timelapse (Zeitraffer) Intervallen aufgenommen werden. Es kann maximal ein 8K 3D Panoramavideo per
Nachbearbeitung erstellt werden.

Angepasste Kameraoptionen ermdglichen es dem Nutzer, schnell Parameter zu wahlen,
Customize (Anpassen) die bei der letzten Nutzung der Steuerungs-App gespeichert wurden. Genauere Details
hierzu finden Sie unter

Anmerkung:

@ Fotos aus allen Modi kénnen in den Formaten Raw+jpg gespeichert werden.

@ Fotos aus dem normalen, AEB- oder Burst-Modus werden auf der SD-Karte gespeichert. Im Zeitraffermodus liegt die
minimale Intervalllange bei 2s, wenn die Fotos im jpg-Format gespeichert werden. Werden die Fotos in den Formaten
raw+jpg gespeichert, betragt die minimale Intervalllange durch die Schreibgeschwindigkeit begrenzt 4s. Die jpg-Dateien

von jedem Objektiv werden auf der SD-Karte gespeichert, die dng-Dateien auf den sechs MicroSD-Karten.

@ Fiir 8K 3D Fotos und 8K Fotos betrigt die Aufldsung der Originaldateien, pro Linse aufgenommen wird, bei 4000 x
3000. Diese Dateien kénnen in der Nachbearbeitung zu 3D oder 8K 2D Fotos gestitcht werden. Die Echtzeit-

Stitchingfunktion der Kamera lasst die Originaldateien jeder Linse unberihrt.
Benutzung der App fiir Aufnahmen

* SchielRen Sie Fotos mit der App (als Beispiel dient das Interface der iOS App)



Die Kamera bietet Zugriff auf folgende Funktionen: Foto, Video, Live-Streaming, Kalibrierung, Speicher und

Gerdteeinstellungen

all FEERFE = 10:33 PM
Insta360 Pro 2

= 192.168.43.1 GRSy W 4 92%
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Live-streaming Storage

Device Setting

Wechseln Sie per Klick in einen Aufnahmemodus. Die App lddt automatisch den Vorschaustream und macht sich danach
aufnahmebereit. Unten sehen Sie das Interface des Foto-Aufnahmemodus'. Unten im Vorschaubildschirm gibt es

zahlreiche Buttons. Die Buttons sind von links nach rechts:

(D Gyroskop zur Stabilisierung: Bei eingeschalteter Funktion werden die Fotos, die mit der Echtzeit-Stitchingfunktion der
Kamera aufgenommen werden, automatisch den Gyroskop-Daten entsprechend korrigiert. Beachten Sie, dass dieses

Feature nicht funktioniert, wenn Sie 3D Echtzeit-Stitching-Inhalte oder 3D Livestreaming aufnehmen.

@ VR-Vorschau-Button: Tippen Sie den Button an, um zur Vorschau im VR-Brillenmodus zu wechseln.

@) Vollbild: Tippen Sie den Button an, um den Vorschaustream im Vollbild zu sehen.

@ Helligkeitshistogramm: Ist dieser Button aktiv, wird oben links im Vorschaubildschirm ein Helligkeitshistogramm des
Vorschaustreams angezeigt. Bei Aufnahmen im Sonnenlicht, ist es schwer, die Belichtung zu prifen, wenn das Augenmerk
auf dem Vorschaubildschirm liegt. Das Helligkeitshistogramm kann Ihnen dabei helfen, die richtige Belichtung zu finden.
®) Audio-Button: Tippen Sie den Button an, um den Sound im Vorschaustream an- oder auszuschalten. Beachten Sie,

dass diese Funktion nur den Vorschaubildschirm betrifft und keine Auswirkungen auf die Sound-Aufnahmeeinstellungen

der Kamera hat.



® Vorschau schlieRen: Tippen Sie hier, um den Vorschaubildschirm zu verlassen. Bei geschlossenem Vorschaubildschirm

kann der Akku geschont werden. Sie konnen irgendwo in den Vorschaubildschirm tippen, um die Vorschaufunktion

wieder zu aktivieren.
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Exposure Property Curves

Normal v

v

Content Type 360° Pano

Optical Flow Real-time Stitching

Delay Timer

Templates

General (Allgemein - Basiseinstellungen fiir Fotos):

Allgemein Level

Normal
Burst
Timelapse
(Zeitraffer)
Auto Exposition
Bracket( Auto.

Mode (Modus)

Belichtungskorrektu)

360° Pano
360°3D

Content Type
(Inhaltsart)

Anmerkung

1. Alle Fotomodi kénnen Bilder von 6 Objektiven speichern. Jedes
Foto hat eine Auflésung von 4000 x 3000. Das RAW Fotoformat ist
DNG. Panorama- / 3D-Bilder mit maximaler Auflésung von 8K
kénnen im Insta360 Stitcher kinstlich erstellt werden.

2. Die Intervalllange bei Timelapse-Fotografien muss auf Gber 2s
gestellt werden, wobei die Intervallzeit 2s langer als die
Belichtungszeit sein sollte. Ist das Intervall z.B. 3s, muss die
Belichtungszeit mindestens bei 1s liegen.

3. Aus 10 mit Burst aufgenommenen Fotos kann Stitcher Fotos mit
einer maximalen Auflésung von 12K machen. 4. Die auto.
Belichtungskorrektur kann 3, 5, 7 oder 9 Fotos mit unterschiedlichen
Belichtungen wahlen, um mit einer Software wie Stitcher oder
Photoshop HDR-Fotos zu erstellen.

Diese Einstellung betrifft nur Fotos, die in Echtzeit zu 3D oder 2D
gestitcht werden. Insta360 Stitcher kann aus den originalen Fotos
von 6 Objektiven Panorama- oder 3D-Fotos erstellen.



Allgemein

Raw

Optical Flow

Delay Timer
(Verzogerungstimer)

Reset
(Zurlcksetzen)

General Exposure

Mode
Normal
Auto Exposure Bracket
Timelapse
Burst

CAantant Tuna

General Exposure

Mode

Content type

Optical Flow Real-time Stitching

Delay Timer

-

Level

An / Aus

An: Verwendet
Optical Flow-
Stitching. Aus:
Verwendet
Template-Stitching

Keiner, 3s, 5s, 10s,
20s, 30s, 40s, 50s,
60s

Property Curves

Normal -

v

L 4
ARN° Dann

Templates

Property Curves

Normal v

v

360° Pano

D)

Templates

Anmerkung

1. Wenn dieser Modus aktiv ist, werden Fotos gleichzeitig in den
Formaten Raw+JPG gespeichert.

2. DNG-Dateien konnen per Photoshop etc. abgetont werden.

1. In Normalmodus braucht Echtzeit-Optical Flow Zeit, um ein 360°
Pano- oder 360° 3D-Foto zu stitchen und die Originalbilder der 6
Objektive gleichzeitig zu speichern. Der ganze Echtzeit-
Stitchingvorgang benétigt eine gewisse Zeit (Kamerastatus ist
Processing (Verarbeite)). Nach dem Stitching ist die Kamera bereit
fir die nachste Aufnahme.

2. Optical Flow-Echtzeit-Stitching betrifft nur JPGs. Wenn Raw- +

JPG-Fotos gleichzeitig aufgenommen werden, werden nur JPG-
Fotos in Echtzeit zu Panoramafotos gestitcht.

Die Kamera nimmt nach Ablauf des Countdowns auf.



Belichtung

Belichtung

Auto

Manual
(Manuell)

Isolated Exposure
(Individuelle
Belichtung)

Shutter Priority
(Blendenautomatik)

ISO Priority
(1ISO-Automatik)

Reset
(Zurlcksetzen)

General Exposure

Mode

Level

Kann EV (LW) und WB (WeilRabgleich)
anpassen

ISO-Bereich: 100 ~ 6400Verschlusszeiten:
1/2s ~ 1/8000s fur normale Verschlusszeit, 1s
~ 55s fiir lange Verschlusszeit WB-Stufen:
Auto(auto. Weilabgleich), 2700K, 3200K,
4000K, 5000K, 6500K, 7500K

Die sechs Objektive belichten unabhangig
und automatisch. EV und Weif3abgleich
kdnnen angepasst werden.

Die Verschlussparameter konnen manuell
eingestellt werden; andere Parameter
werden automatisch von der Kamera

angepasst

ISO kann manuell eingestellt werden; andere
Parameter werden automatisch von der
Kamera angepasst

Property Curves

Auto v

Templates

Anmerkung

Im normalen Aufnahmemodus betragt der
EV-Bereich -5 ~ 5.

Individuelle Belichtung eignet sich flr
Aufnahmeszenen mit scharfem Licht- und
Schattenkontrast, wie Aufnahmen in einem
Raum, der durch ein Fenster mit grellem
Sonnenlicht durchflutet wird.



General Exposure Property

Mode

Auto

Manual

Isolated Exposure

Shutter Priority

Templates

General Exposure Property Curves

Mode Manual v

v

125 160 200

v
Shutter 40s 1/50s 1/6(

v

Auto  270(

Templates

Property (Eigenschaft)

Eigenschaft
Brichtness -255 Achtung: Grundsatzlich sollten die Eigenschaftseinstellungen nicht verandert werden. Dies
(Hegili keit) gilt besonders fiir Scharfe, da dies nach Veranderung zu verstarktem Rauschen fiihren
8 255 kann.
Saturation 0~
(Sattigung) 255
Contrast 0~
(Kontrast) 255
Reset

(Zurlcksetzen)



General Exposure Property Curves

Brightness 4« —9 b 0

Saturation 4 —@ >

Contrast 4 —0

Templates

Nachdem Sie die gewlinschten Inhalte per Smartphone-App aufgenommen haben, kdnnen Sie Uiber die Verknlpfung
unten links das Album im Kameraspeicher aufrufen, um auf die Dateiordner zuzugreifen, die die gerade jetzt und friiher
aufgenommenen Aufnahmen enthalten. Abgesehen von Fotos, die mit dem Auto. Belichtungsmodus (HDR), Burst- oder
Timelapse-Modus aufgenommen wurden, kdnnen alle Materialinhalte per Vorschau dargestellt werden, was hilfreich ist,
um das gesuchte Objekt schnell zu finden. Nutzer kénnen Gber den Client einzelne Materialdateien ansehen und Fotos

aufs Smartphone herunterladen.

Allerdings bendtigen die meisten Materialdateien viel Speicherplatz und die Kamera ist nicht auf das Herunterladen und

Wiedergeben ausgelegt, weshalb ein Computer zum Anschauen und Verwalten von Aufnahmen empfohlen wird.

all FEEE T 10:34 PM
4 Camera Storage
SD card (24.46GB/59.48GB)

> s




Mit der Speichermanagement-Funktion kdnnen Sie die Kapazitat des aktuell in die Kamera eingelegten Speichermediums

einsehen.
e VorsichtsmafRnahmen bei Aufnahmen

Bei einer Handy-AP-Verbindung kann es aufgrund von Menschenmengen, Gebauden etc. zu instabiler Verbindung

kommen

Die Pro 2 ist nicht wasserdicht, weswegen keine Unterwasseraufnahmen mit ihr getatigt werden kdnnen; die Nutzung bei

Regen wird ebenfalls nicht empfohlen.

Der Optical Flow-Stitching-Algorithmus ist konzipiert, jeden Pixel zwischen Frames zu erkennen. Wenn bei benachbarten
Bildern kein dhnlicher Punkt gefunden werden kann, kommt es zu Wellenbildung bei sich bewegenden Objekten oder
Linsen-Nahtstellen. Zum Beispiel vor einer Tapete mit feinen vertikalen Streifen, Zweigen, reflektierendem Glas oder
Edelstahlgeléandern. Daher sollte man solche Situationen vermeiden und die Kamera in einer Szenerie platzieren, die

zwar detailreich, aber nicht repetitiv ist.

Sichere Entfernung: Der sichere Abstand fiir Optical Flow-Stitching liegt bei 50cm. Die sichere Entfernung fiir Template-

Stitching betragt 1,5m, wobei der sichere Abstand von der Kameraposition ausgeht.



2.2.2 [Fortgeschritten] Aufnahmen in speziellen
Formaten (Raw, AEB, Timelapse, Burst, Superauflosung)

Raw-Aufnahmen

Bei Raw-Aufnahmen werden Fotos gleichzeitig in den Formaten Raw (DNG) und jpg gespeichert.

Die folgende Illustration zeigt den Effekt eines jpg-Fotos.

Raw dient dazu, von den 6 Objektiven aufgenommene Fotos als moglichst elementare DNG-Bilder zu speichern, aus
denen dann spater 8K- /3D-Panoramafotos gemacht werden. Hierbei werden maximal viele Bilddetails gespeichert. Bei
der Verwendung von Raw wird empfohlen, die hochste Bildqualitat zu nutzen und in Umgebungen mit groRer

Lichtdifferenz aufzunehmen. Fur die Nachbearbeitung kann Photoshop erforderlich werden.



A
L T ———"
E

Bitte beachten Sie, dass in Stitcher die Farbkorrektur nur bei gestitchten Fotos im jpg-Format Anwendung findet. Fotos
im dng-Format (Raw) kdénnen nur gestitcht werden. Bitte verwenden Sie Photoshop, um die Farben bei Raw-Fotos

anzupassen.

AEB (Auto Exposure Bracket - Automatische Umgebungsbelichtung)

Der Auto Exposure Bracket (AEB) Modus nimmt kontinuierlich 3, 5, 7, 9 Gruppen von Fotos mit unterschiedlicher
Belichtung auf, um dann ein Foto mit recht hohem Belichtungsspielraum zu erstellen (was allgemein als HDR-Foto (High
Dynamic Range) bekannt ist). Dieser Modus wird in statischen Umgebungen empfohlen, in denen die Lichtunterschiede

groR sind.




Das ist zum Beispiel ein herkdmmliches jpg-Foto, das im Schatten eines Baums aufgenommen wurde. Durch den Teil des
Himmels, in dem die Sonne zu sehen ist, wird der Schatten detailreicher. Wahlen Sie den Auto Exposure Bracket Modus,
um 9 Gruppen von Fotos mit unterschiedlicher Belichtung aufzunehmen und diese dann per Stitcher in einem Foto zu
vereinen, was die Fototoleranz immens verbessert. In den hellen und dunklen Teilen werden weitere Details sichtbar,

ohne dass es im Foto zu Uber- oder Unterbelichtung kommt.

Timelapse (Zeitraffer)

Wenn Sie im Zeitraffer aufnehmen, beachten Sie bitte, dass die Intervalllédnge iber 2s liegt, wobei das Intervall
mindestens 2 Sekunden langer als die Verschlusszeit sein muss. Ist das Intervall z.B. 3s, darf die Verschlusszeit bei
maximal 1s liegen. Werden die Fotos in den Formaten raw+jpg gespeichert, betragt die minimale Intervalllange durch die

Schreibgeschwindigkeit begrenzt 4s. Die jpg-Dateien von jedem Objektiv werden auf der SD-Karte gespeichert, die dng-



Dateien auf den sechs MicroSD-Karten.
Burst
Der Burst-Modus nimmt 10 Gruppen von Fotos auf. Die fortlaufenden Aufnahmen basieren auf der Verschlusszeit der

Kamera; die Verschlusszeit muss also mindestens 1 / 10s betragen. 10 fortlaufend aufgenommene Fotos kénnen

exportiert werden. Dieser Modus kann verwendet werden, um Gruppenfotos und statische Szenen aufzunehmen.

PIC_2017_10.26_16_32_16_18_07_16_15_23 31 out PIC_2017_10_26_16_32_16_18_07_16_15.23 31_out PIC_2017_10_26_16_32_16_18 07_16_15.23 31 out
put.Ojpg put.lipg put.2jpg put.3ipg put_4jpg
‘ ‘ | : ‘
]
PIC_2017_10_26_16_32_16_18_07_16_15_23 _31_out PIC_2017_10_26_16_32_16_18_07_16_15_23_31_out PIC_2017_10_26_16_32_16_18_07_16_15_23_31_out PIC_2017_10_26_16_32_16_18_07_16_15_23_31_out PIC_2017_10_26_16_32_16,18_07_16_15_23 31_out
put 3jpg put 6ipg put Tjpg put &g put 9jpg

Wenn Sie mit Burst-Aufnahmen in Super-Auflosung in der Nachbearbeitung 12K Super-Auflosungsbilder erstellen wollen,
mussen Sie in statischer Umgebung aufnehmen, weil die 10 Fotos, die durch fortlaufende Aufnahmen geschossen
werden, durch Verschlusszeit und Aufnahmeintervalle eingeschrankt sind und die Kamera nicht kontinuierlich in hoher
Geschwindigkeit aufnehmen kann. Sich bewegende Personen oder Objekte flihren zu Ghosting auf den kiinstlich

erstellten Bildern. Konkrete Ergebnisse werden in gezeigt.



2.2.3 [Fortgeschritten] Methode fiir Panoramabilder aus
der Luft

Wenn die Pro 2 auf ein Luftfahrzeug montiert ist, konnen Sie das Ganze per FarSight innerhalb von 1km Distanz

Uberwachen und steuern.



2.3.1 [Anfanger] Foto-Stitching mit Stitcher

1. Format von Fotodateien

1 PIC_20180830174320
= ol ==y v 0 a Q_ Search

PIC_20180830174320 | Ak

Folders Images

AEB 3 B PIC_20180830174320 ld B origin_1.dng
£

Burst > origin_1.jpg
_NormalPhoto >
Timelapse >

Ed origin_2.dng
Bl origin_2.jpg
B origin_3.dng
EA origin_3.jpg
F origin_4.dng
B origin_4.jpg
B origin_5.dng
M origin_5.jpg
Bl origin_6.dng
B origin_6.jpg
== thumbnail.jpg

o Fotos werden in den Formaten jpg oder dng gespeichert. Die jpg-Fotos werden alle auf der SD-Karte gespeichert.
Wenn Sie sich entscheiden, im RAW+JPG Dual-Format aufzunehmen, werden nur die dng-Fotos (raw) im
Timelapse-Modus auf den sechs MicroSD-Karten gespeichert. Alle restlichen Fotos werden als jpg und dng auf der

SD-Karte gespeichert.

o Wenn Sie in zwei Formaten aufnehmen, haben die gleichen Gruppen von Fotos auch die gleichen Ordnernamen

auf allen Speicherkarten.

o Jede Aufnahme erstellt einen Ordner, der Projektdateien (pro.prj) oder einige notwendige Daten (gyro.mp4) sowie

Fotos enthalt.



o origin_*.jpg Sequenzen sind Originaldateien, die zum spateren Stitching mit jedem Objektiv aufgenommen
wurden. Die Auflosung betragt 4000 * 3000, die spater zu 7680 * 3840 Panoramafotos oder 7680 * 7680 3D-

Panoramafotos gestitcht werden kann.

o thumbnail.jpg ist ein Vorschaufoto in 1920 * 960. Einige Fotomodi kénnen aufgrund von Leistungseinbufien keine

Vorschaufotos erstellen.

2. Einfiihrung ins Stitcher-Interface

[ N Insta3605titcher

Insta360 STITCHER File  Seting Language Help chenyuhui@insta360.com w

Stitching Box

Drag footage folders and drop them
here

Forum ( Get more help ) Processing  Completed
Source Folder filename Status Operations
Pro Fin
Insta360 Partners with
Optical Flow Interpolation Tutor...
Stitching Box Tutorial
Stitcher 1.4.0 Function Updates
Insta360 Pro Changelog

How to use GPS extended acc... Start All

o Ganz oben finden Sie die Menliileiste: File (Datei), Settings (Einstellungen), Language (Sprache), Help (Hilfe). Hier
finden Sie Funktionen wie File import (Dateiimport), Google Street View Upload, Log display (Protokollanzeige),
Preference settings (Einstellungswerte), Hardware performance test (Hardware-Leistungstest), Language settings

(Spracheinstellungen), Log upload (Protokollupload), etc.

o Links befindet sich eine Liste von Dateien. Sie konnen Ordner direkt hineinziehen, um Dateien zu importieren. Die
Stitching-Box bezieht sich auf die eigene Stitching-Funktion der Pro. Aktuell unterstiitzt die Stitching-Box nur die
Pro 1.

o Unten links wird das offizielle Pro-Forum angezeigt, in dem neueste Software-Informationen, Tutorials, technische

Diskussionen, Feedback und Vorschlage beziiglich Insta360 behandelt werden.

o In der Mitte befindet sich das Echtzeit-Monitorfenster, das die Wiedergabe der Datei einer beliebigen Linse

ermoglicht.

o Darunter ist eine Statusleiste angesiedelt, in der Sie den Stitching-Prozess sowie erledigte Aufgaben

nachverfolgen kénnen.



o Oben rechts ist die Zone fiir Stitching-Einstellungen, in der Sie den Stitching-Inhalttyp (Monoskopisch und Stereo)
und den Stitching-Modus (Optical Flow und Template-Stitching) einstellen kénnen. Sampling- und Blendertyp
nutzen fir gewdhnlich Standardeinstellungen. Default Circle Position (Standard-Zirkelposition) wird verwendet,

um das Stitching oben im Bild und bei dunklen Lichtverhaltnissen zu optimieren.

o In der rechten unteren Ecke stehen die Output-Einstellungen, mit deren Hilfe Sie die exportierte Auflésung, den

Output-Verzeichnispfad und den Output-Dateinamen festlegen kdnnen.

o Stitching effect preview (Stitching-Effektvorschau) dient Thnen dazu, den Stitching-Effekt verschiedener
Wiedergabemodi zu Uberpriifen, manuell den Hauptwinkel beim Stitching anzupassen, Stitching oben im Bild zu
optimieren, Farbkorrekturen vorzunehmen etc.

3. Stitching-Anleitung

Importieren Sie einen Bildordner

& ® Insta360Stitcher

Insta360 STITCHER File Setting Language Help ericBarashivision.com v

Stitch
Content Type
Mo
180911160616 St (High Quality)

al Flow
Sampling Type
Fast

Blender Type

Auto

Output
Resolution

Completed
Export 3 kinds of HDR pics

fUsers/eric/Desktop/Burst

B0911160616_201

Add to Batch List
Forum { Get more help ) b Start All

Der Inhaltstyp kann Monoskopisch, Stereo (Linkes Auge oben), Stereo (Rechtes Auge oben), Stereo (Linkes und

rechtes Auge individuell) sein.



Content Type

Monoscopic

Sterec (Left Eve on Top)
Sterec [Right Eye on Top)
Stereo (Distinguish two ayes)

Als Stitching-Modus kénnen Sie New Optical Flow und Optical Flow auswahlen, um dem aktuellen Bild entsprechend

ein neues Template zu berechnen.

Optical Flow: Grundlegender Optical Flow-Algorithmus, normale Stitchinggeschwindigkeit.

New Optical Flow: Nahezu 3 mal so schnell wie das Stitching des normalen Optical Flows, aber in ein paar Szenen
kann der Stitching-Effekt schlechter als beim normalen Optical Flow ausfallen. Es wird empfohlen, den normalen
Optical Flow auszuprobieren und die Effekte zu vergleichen, wenn Sie mit dem Stitching-Effekt des New Optical Flows

nicht zufrieden sind.

Scene-specific Template (Szenenspezifisches Template): Hier ist die Geschwindigkeit am hdchsten, aber es ist kein

Optical Flow-Stitching; daher ist der Effekt besonders bei Parallax-Fehlern und bei Nahaufnahmen eingeschrankt.

Stitching Mode (High Quality)

Mew Optical Flow
Opfical Flow

Scene-Specific Template

Beim Sampling-Typ unterscheiden sich die drei verschiedenen Typen nur marginal, wenn die Kamera statisch ist.
Sollte sich die Kamera bewegen, kann ein Sampling mit geringerer Geschwindigkeit zu besserer Bildqualitat fihren -

dies kommt auch meistens bei Video-Stitching zum Einsatz.

Sampling Type

Fast

Medium

Slow

Der Blender-Typ wird normalerweise automatisch vom Computer gewahlt.

CUDA: Nutzt der Computer eine NVIDIA Grafikkarte, miissen Sie die NVIDIA CUDA Technologie wahlen, um die

Hardwarebeschleunigung zu aktivieren.

OpenCL: Falls Ihr Computer keine NVIDIA Grafikkarte verwendet, bieten wir auch Hardwarebeschleunigung per

OpenCL an.

CPU: Keine Hardwarebeschleunigung, reine CPU-Berechnung.



Blender Type

Auto
Cuda
OpenCL

Cpu

Nutzen Sie "Default Circle Position" bei Szenen mit einer Uberdachung oben oder bei dunklen Lichtverhaltnissen, um

den Stitching-Effekt zu verbessern.

Gyroskopische Stabilisierung kann dabei helfen, das Bild automatisch horizontal zu halten, wenn 2D-Panoramafotos

exportiert werden.

v Use Default Circle Position

v Flowstate Stabilization

If you are shooting photos/videos for google
street view, please do not click Gyroscopic
Stabilization or drag to change the image's
central view.

Stitching-Effektvorschau ist ein wichtiger Schritt, bei dem Sie Bildebene und zentralen Blickwinkel einstellen und
einfache Farbkorrekturen vornehmen kdnnen. Zenith Optimierung kann Szenen mit gleichmafigen Linien oben, wie

Klimaanlagen-Abluftrohren an der Decke, optimieren.



Color adjustment

Brightness

Conirast

Highlight

Shadow

Tempture

Sharpness

L2

Color Presets

default

Zenith Optimization

Die Auflosung kann in den Output-Einstellungen angepasst werden (bis auf die Voreinstellungen).

Resolution Custom

BK ( TGBO x 3840 )
6K ( 6400 x 3200 )
5K ( 5120 x 2560 )
4K ( 3840 x 15920 )
2.5K { 2560 x 1280 )

Output

Resolution v Custom

7680 3840

v Heep Aspect Ratio

Output-Verzeichnispfad und Output-Dateiname kdnnen eingestellt werden. Sobald das Setup abgeschlossen ist,

kénnen Sie zur bevorstehenden Bearbeitung oder zum sofortigen Stitchen der Batch List hinzufligen.



IUsers/insta360/Documents

PIC_2013_01_01_08_12_39 2018082217

Add to Bateh List

Stiteh Mow

Der Fortschritt wird in der Taskleiste angezeigt. Wenn das Stitching abgeschlossen ist, kdnnen Sie den Ordner 6ffnen,

um die gestitchten Fotos anzusehen.

Processing  Completed

Source Folder filename Status Operations

PIC_2013_01_01_08_12_39 PIC_2013_01_01_08_12_38_2018082217... Processing

. Stitching spezieller Aufnahmen

RAW+JPG: *. DNG ist ein Bild, das als RAW+JPG aufgenommen wurde und die meisten Originalinformationen enthalt,
wodurch es in der Nachbearbeitung sehr viel Spielraum gibt. Zuerst muss in Stitcher gestitcht werden. Sobald das
Stitching abgeschlossen ist, kdnnen kiinstlich geschaffene Panoramabilder des DNG-Formats in Photoshop

nachbearbeitet und als Panoramafotos im JPG-Format exportiert werden.

Burst-Modus: Dateien des Burst-Modus' bestehen aus 10 Gruppen von Originalfotos, die gestitcht und als 10
Panoramafotos exportiert werden kdnnen. Sie kdnnen beim Stitchen keine Vorschau des Stitching-Effekts von Fotos

sehen. Ist das Stitching abgeschlossen, werden 10 Fotos namens output_*.jpg erstellt.

Auto Exposure Bracket: AEB-Dateien bestehen aus 3, 5, 7, 9 Gruppen von Fotos mit unterschiedlicher Belichtung.
Nach dem Stitching wird ein Foto in HDR generiert. Nehmen wir als Beispiel Gruppe 9, kdnnen wir 9 Panoramafotos
mit unterschiedlichen Belichtungen gleichzeitig exportieren und sie in andere Softwares importieren, um ein HDR-

Foto zu erstellen.

Unten sehen Sie neun Panoramafotos unterschiedlicher Belichtungen und ein zusammengefligtes Panoramafoto.



&9 AEB9

i) )| Q_ Search
AEB9 m
Folders Images
= PIC_201809..06_28_1.dng
1 PIC_20180911160423 > = PIC_201809.._06_28_1.jpg
[ PIC_20180911160453 > =3 P|C_201809..06_28_2.dng
1 PIC_20180911160517 > = P|C_201809.._06_28_2.jpg
[ PIC_20180911160547 » =1 PIC_201809..06_28_3.dng
[ PIC_20180911160616 » = P|C_201809..._06_28_3.jpg
[ PIC_20180911160839 » =2 P|C_201809..06_28_4.dng
1 PIC_20180911160939 » =1 P|C_201809.._06_28_4.jpg
= PIC_201809...06_28_5.dng
Images
= PIC_201809..._06_28_5.jpg
= stitcheri}_2...3101756.jpg = PIC_201809..06_28_6.dng
= P|C_201809..._06_28_6.jpg
= PIC_201809...06_28_7.dng
= PIC_201809..._06_28_7.jpg
= P|C_201809...06_28_8.dng
=a p|C_201809..._06_28_8.jpg
= PIC_201809...06_28_9.dng
= P|C_201809..._06_28_9.jpg
=1 P|C_201809..._merged.dng
= P|C_201809...8_merged.jpg

Methoden zum Erstellen von HDR-Bildern mit Photoshop:



Filter 3D View

@ Photoshop cc BN Edit Image Layer Type Select

New... #EN
Open... #$0
Browse in Bridge... NHEO
% PIC_2013_01_0 Open as Smart Object...

Open Recent

Window Help

B Auto-Select:

Close
Close All NaEw
Close and Go to Bridge... TBW
Save 35

Save As... 43S
Revert

Export
Generate >
Share...

Share on Behance...

Search Adobe Stock...
Place Embedded...
Place Linked...
Package...

Automate Batch...
Scripts PDF Presentation...
Import Create Droplet...

File Info...

Crop and Straighten Photos

Print...
Print One Copy

Contact Sheet Il...

Conditional Mode Change...
Fit Image...

Lens Correction...
Merge to HDR Pro...

Merge to HDR Pro

Source Files

Choose two or more files from a set of exposures to
merge and create a High Dynamic Range image.

Files

PIC_2013_01_01_0812_39_2018(
PIC_2013_01_01_0812_39_2018(
PIC_2013_01_01_0812_39_2018(

Add Open Files

Attempt to Automatically Align Source Images




] Menge to HDR Pro (B4.1%)

Custom

Fismave ghosts

Mode: 16 Bit

Edge Smoathness

Tore and Detall

Gamma:

Timelapse-Bilderfolgen-Stitching

Fotos, die mit der Insta360 Pro 2 aufgenommen werden, werden in einem Ordner namens PIC_* in Form einer Foto-

Gruppensequenz gespeichert.

Insta360 Stitcher kann verwendet werden, um eine Panorama-Bildsequenz von maximal 8K zu verbinden.

Als Beispiel haben wir eine Timelapse-Panoramadatei von 605 Gruppen importiert und zum Exportieren auf 8K 2D
Panoramafotos gestellt. Das dauerte etwa 12 Minuten. Und letzten Endes haben wir 605 Panoramafotos in den Ordner

G:\footages\Beijing Timelapse exportiert.

Achtung! Wahrend Timelapse-Fotos exportiert werden, kann keine Gyroskopische Stabilisierung verwendet werden, da es

in den Fotos sonst zu Ghosting kommt.

08 Insta360Stitcher

Insta360 STITCHER File Sating Language Help

Sampiing Type

Fast

sondor Type

Forum ( Get more heip )




Im Stitching-Vorschau-Interface setzen wir die Mittelposition des Bildschirms auf die 17-Bogen-Briicke; verwenden Sie

zum Ausrichten die Hilfslinien, speichern Sie und wenden Sie den aktuellen Effekt an.

Highlight

Temphure

Offnen Sie Adobe Premiere CC2019, importieren Sie als Sequenz.

-
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Erstellen Sie eine neue Sequenz und stellen Sie die Auflésung auf 7680*3840.



Da wir ein Timelapse-Projekt mit héherer Auflésung verarbeiten, muss der Computer mehr Ressourcen dafiir aufwenden.
Es ist normal, dass es dabei zu Rucklern kommt. Sollte der Bildschirm flackern, kann andere Software verwendet werden,
um ein Flimmern im Timelapse-Foto zu entfernen, z.B. Flicker.

Das Flicker-Plugin unterstitzt After Effects, entfernt flimmernde Parts problemlos und erhalt automatisch Bilddetails bei,
sodass das ganze Foto gleichmaRig und natiirlich wirkt. Dies behebt nicht nur Flimmern, das von kiinstlichen
Lichtquellen verursacht wird, sondern auch Objekte, die selbst Flimmern verursachen, selbst wenn diese flimmernden
Objekte in unterschiedlichen Raten erscheinen.

Flicker beinhaltet die folgenden 3 Filter:

Flicker High Speed, wird oft verwendet, um Flimmern zu beseitigen, das bei Highspeed-Aufnahmen entsteht.

Flicker Timelapse, wird oft verwendet, um Flimmern zu beseitigen, das bei Timelapse-Aufnahmen entsteht.

Flicker Auto Levels, analysiert automatisch Bildattribute wie Farbe, Helligkeit etc. und entfernt Flimmern automatisch.

In der Bearbeitungssoftware wird das Material zusammengestitcht und nach der Farbkorrektur exportiert.

Durch die Auflésungslimitierung vom H.264 Encoding kdnnen maximal MP4-Videos mit 4096*2048 exportiert werden (Die
aktuellste Version von Adobe Premiere 2018 Pro CC unterstiitzt ein Format von maximal 8K H.264, wobei die vorherigen
das nicht tun). Falls ein Video mit hoherer Auflosung bendtigt wird, muss ex in andere Formate exportiert werden.

Flr zum Beispiel das QuickTime-Format wahlen Sie als Encoder GoPro CineForm. Auch HEVC bietet sich als Format an.

Sie kdnnen Videos mit 7680*3840 exportieren.



Beachten Sie, dass dieses Video als VR-Panoramavideo eingestellt werden muss, damit die Metadaten

Panoramainformationen in das Video geschrieben werden kénnen.




2.3.2 [Fortgeschritten] So stitchen Sie Super Resolution
Fotos mit Burst-Fotos

Fotos, die mit der Pro 2 im Burst-Modus bei 8K Auflosung aufgenommen werden, kénnen mit der Funktion "Super
Resolution (Super-Auflosung)" zu 12K Fotos exportiert werden. Diese Funktion wurde entwickelt, um die Qualitat von
unbewegten Aufnahmen zu verbessern. Fiir optimale Resultate verwenden Sie diese Funktion bitte in Umgebungen, in
denen nur sehr wenig Bewegung herrscht. Dies reduziert die Wahrscheinlichkeit, dass sich bewegende Objekte

unerwuiinschte Stitching-Effekte oder Schatten nach sich ziehen.

Anleitung:

1. Importieren Sie die Brust-Fotos in den Insta360 Stitcher. Die Option "Super Resolution" wird in der Meniileiste rechts

angezeigt.

‘o ® Insta3605titcher

Insta360 STITCHER File Setting Language Help

FIC_2017_12 12 12 09_25

Output

Resoluti

PIC_2017_12 12 12 09_25_20

Add to Batch List

2. Sobald Sie die Option "Super Resolution" anwahlen, erhoht sich die maximale Auflésung um zwei Schritte - auf 8.2K

fir den besten GearVR-Effekt und der andere auf 12K. StandardmaRig liegt die Super Resolution bei 8.2K.



12K { 12000 x 6000 )

B.2¥ (8192 x 4096 ) For GearVR
8K (7680 x 3840 )
6K ( 6400 x 3200 )
5K ( 5120 x 2560 )
4K (3840 x 1920 )

3. Wenn Super Resolution zum ersten Mal benutzt wird, missen die Einstellungen flir Ursprungsfotos vorgenommen
werden. Bitte wahlen Sie eine geeignete Anzahl an Ursprungsfotos. Die Anzahl sollte zwischen 5 und dem

empfohlenen Wert liegen.

Falls die Bildqualitat nicht gut sein sollte, verstellen Sie bitte die Anzahl von Ursprungsfotos, um Probleme mit

Bewegungen zu vermeiden.

e calculation and st
igher resolution.

igin photos can avoid some problems

+ Origin photos

4. Speichern Sie den gewiinschten Wert in "Super resolution setting (Super-Auflédsungseinstellung)". Erstellen Sie nun

einen Task zum Exportieren (Originalfotos sind die 8K Bursts) und es wird ein Foto mit 12K Auflosung erstellt.



Verglichen mit dem 8K Originalfoto links, zeigt das Foto mit 12K Super Resolution rechts scharfere Details.




Tipps: Um mit Super Resolution die besten Bildergebnisse zu erzielen, sollten die Fotos stationar aufgenommen
werden. Je statischer die Kamera wahrend der Aufnahmen bleibt, desto klarer wird das Bild sein. Es hat sich gezeigt,

dass Fotoaufnahmen in Umgebungen mit minimalen Bewegungsstérungen zu toller Bildqualitat flhren.



3.1.1 [Anfanger] Konfiguration fur die
Aufnahmevorbereitung

Bevor Sie Videos aufnehmen, sollten Sie den Akkustand sowie Formatierung und Kapazitdt der Speichermedien
Uberprifen; Sie sollten sicherstellen, dass die Umgebung sicher fiir Aufnahmen ist, und eine geeignete Halterung und

passendes Zubehor wahlen.

Speichermedium: Achten Sie vor den Aufnahmen darauf, dass das Format exFAT ist, damit lhre Aufnahmen aufgrund von

ungeeigneter Formatierung nicht verzogert werden.
Auswahl und Formatiermethoden fiir Speichermedien werden detailliert in behandelt

Akku: Der Akku der Pro 2 halt bei voller Ladung etwa 50 Minuten lang. Sie kdnnen je nach Aufnahmeplan mehrere

Ersatzakkus parat halten. Sie konnen zum Aufnehmen auch eine externe mobile Stromversorgung (12V 5A) nutzen.

Gyro-Kalibrierung: Prifen Sie die Vorschau vor Aufnahmen, um zu erkennen, ob zuerst eine Kamera-Kalibrierung

durchgefiihrt werden sollte; die Kalibrierungsmethode wird in genauer beschrieben.

Stitching-Kalibrierung: Wenn Sie Stitching nur in der Nachbearbeitung verwenden, ist keine Kamera-Stitching-
Kalibrierung notwendig; werden Echtzeit-Stitching und bessere Vorschauen benétigt, kann das Stitching kalibriert
werden. Wenn sich das Aufnahmeumfeld massiv andert, z.B. von Innenrdumen zu AuRenbereichen, sollte eine Stitching-

Kalibrierung vorgenommen werden. Stitching-Kalibrierungsmethoden werden detailliert in beschrieben.

Hinweise zur Netzwerkverbindung: Sie konnen lhr Smartphone oder lhren Laptop verwenden, um Ihre Videoaufnahme
zu steuern. Die Fernsteuerungsreichweite hangt von der Storanfalligkeit des Standorts ab. Im Allgemeinen betragt die

Reichweite etwa 10 Meter.

Sie kénnen die Kamera mithilfe des Insta360 Pro Clienten steuern, welcher alle Plattformen unterstitzt; die

Verbindungsmoglichkeiten werden in genauer beschrieben.

Nattirlich kénnen Sie auch ohne Verbindung zu anderen Geraten Videos aufnehmen. Offnen Sie das Videointerface.
Nachdem "Ready (Bereit)" angezeigt wird, klicken Sie einfach auf den Bestatigungsbutton, um mit der Aufnahme zu

beginnen. Klicken Sie erneut darauf, um die Aufnahme zu beenden.



3.1.2 [Anfanger] Auswahl von Aufnahmezubehor

Der StativfuRbereich sollte so gering wie moglich sein, damit die Nachbearbeitung nicht so aufwendig wird. Es sollte eine
stabile Halterung gewahlt werden, um wacklige und schwankende Videos zu vermeiden. Daher sind die Manfrotto

Produkte eine gute Kaufreferenz flr Stative, da diese recht sicher, mobil, komfortabel und einfach zu bedienen sind.

[ . oY 't Lastoine s | [, a Y EXPLORE WARRANTY B SUBSCMBE # WHERE TO BUY g - = L

(] @ TRUST

W' Maonfrotto  eropucts SHOP BY VIEW COLLECTIONS PARTNER BRANDS SPECIAL OFFERS ok
Imagine More

TRUSTSCORE 7.5 328 REVIEWS

Virtual Reality

Filter By HOME | FRODUCTS | VIRTUAL REALITY 16 Itamish
T CATEGORY SORT BY S v SHOW =
Y saamrvres Y ssanreatis Y saomtrotin
[ty [y by
e
* PRICE
[ S -
* MATERIAL
Virtual Reality Aluminium 4- Wirtual reality carbon fiber 3- Wirtual reality aluminum base
Section Tripod section tripad with half ball for levelling
* BALL FLAT
3 $249.99 5759.99 $259.99

SHIN m m

* LEG LOCK TYPE

Eine ebenfalls gute Wahl sind die Nodal Ninja Panoramic Photography Modelle.
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Freie gerade Kamerastange (Boom/Pole). Eine gerade Kamerastange kann dazu verwendet werden, die Position der
Kamera bei bewegten Aufnahmen zu erhéhen, um Aufnahmewinkel zu vergréRern sowie Luftaufnahmen aus geringer
Hohe oder bessere Ubersicht zu erreichen. Als Stange bieten sich Einbeinstative oder die geraden Kamerastangen von

Manfrotto an.



3.1.3 [Fortgeschritten] Aufnahmezubehor

Auch wenn die Insta360 Pro 2 panoramisch Sound aufnehmen kénnen, werden externe Audiogerate bendtigt, sobald eine
hoéhere Soundqualitdt oder kabellose Audioaufnahmen erforderlich werden. Hier wiirden wir gerne auf die Verwendung
von H2N eingehen.

Zubehor, Magic Arm, Verbindungszubehor

Zoom Handy Recorder H2N.

Bitte aktualisieren Sie die Pro 2 Firmware auf die neueste Version. Diese unterstiitzt die Aufnahme von panoramischem
Sound uber den externen USB-Anschluss in Verbindung mit dem H2N Audioaufnahmegerdt. Bitte aktualisieren Sie die

Firmware vor der Nutzung auf die neueste Version.

Videotutorial:

Aufgenommener panoramischer Sound bleibt konsistent zur Pro 2, beide basieren auf dem Ambisonic-Standard. Er kann
per Stitcher exportiert und auf Facebook, YouTube und andere Plattformen, die diesen Standard unterstutzen,

hochgeladen werden, um die Vorteile panoramischen Sounds zu erleben.

Methoden zur Aufnahme panoramischen Sound mit H2N

1. Wie im Bild gezeigt sollte eine Seite des H2N Input-Interfaces und eine Seite der Pro 2 stets in die gleiche Richtung

zeigen, damit die Raumrichtung der Panoramaaufnahmen mit der der Videoaufnahmen der Pro 2 konsistent bleibt.



. Verbinden Sie H2N per USB-Kabel mit der Pro 2, um die H2N auf USB-Aufnahmemodus fiir panoramischen Sound zu
stellen. Danach kénnen Sie die Pro 2 ganz normal fiir Videoaufnahmen oder Livestreams verwenden. Bitte stellen Sie
vor der Benutzung sicher, dass die Firmware der H2N auf die neueste Version aktualisiert wurde. Wéhlen Sie den 4ch-

Modus, damit Bandgerdte den Sound radumlich aufnehmen kénnen.

*

The H2n's four-channel surround mode allows
you tor patial Audio files which are

MENU->REC->REC FORMAT->WAV48kHz/24bit;

MENU->REC->Spatial Audio (Raumklang) ->ON, um Spatial Audio zu aktivieren



ss the Spatial Audio format, press ;

M!E_NU, go to REC, select Spatial Audio, and




3.2.1 [Anfanger] Aufnahmemodus-Bildschirm und
Einstellungen

Standalone-Nutzung der Kamera

1. Videomodus-Bildschirm

$192.168.43.1

GPS Signal

Realtime Stitching

Section of

and shool

Remaining Tima
Available far Shooting

2. Bedienungsanleitung
(1) Wahlen Sie den Videomodus aus dem Kamerameni, driicken Sie die POWER-Taste, um die Moduswahl zu

bestatigen. Sobald die Kamera bereit ist, wird die Videoaufnahme-Statusmeldung "Ready (Bereit)" angezeigt.

(2) Wenn der Videoaufnahmemodus auf READY steht, driicken Sie die Tasten HOCH und RUNTER, um durch die

Aufnahmegrofien zu wechseln.

(3) Wenn der Videoaufnahmemodus auf READY steht, driicken Sie die POWER-Taste, um die Aufnahme mit den aktuell
gewdhlten GroRen zu beginnen. (Anmerkung: Wenn das Speichermedium zum ersten Mal benutzt wird, ist ein
Geschwindigkeitstest erforderlich. Die Videoaufnahme funktioniert nur dann reibungslos, wenn sichergestellt ist, dass

die Geschwindigkeit den Anforderungen entspricht.)

Anmerkung:

o Es miissen 6 MicroSD-Karten und eine SD-Karte eingelegt sein, um die Insta360 Pro 2 fiir Aufnahmen zu
verwenden, daher muss der Geschwindigkeitstest mit 7 Karten gleichzeitig durchgefiihrt werden. Die SD-Karte
wird verwendet, um Fotos im jpg-Format und Proxy-Videos mit geringer Auflosung zu speichern. Die 6 MicroSD-
Karten dienen dazu, Raw-Fotos im dng-Format und originale hochauflésende Videos, die mit den 6 Objektiven

aufgenommen wurden, zu speichern.

o Wenn die Schreibgeschwindigkeit Ihrer SD-Karte im Gegensatz zu den 6 MicroSD-Karten nicht den
Aufnahmeanforderungen entspricht, kann die Videoaufnahme dennoch fortgefiihrt werden. Allerdings kénnen
beim gering aufgeldsten Proxy-Video, das auf der SD-Karte gespeichert wird, Frames lbersprungen werden, was
das Vorschauvideo im Premiere-Plugin beeintrdachtigen kann. Daher empfehlen wir, eine SD-Karte zu verwenden,

die den Anforderungen entspricht.

o Falls die Schreibgeschwindigkeit Ihrer 6 MicroSD-Karten nicht den Aufnahmeanforderungen entspricht,
funktioniert die Videoaufnahme nicht. Bitte verwenden Sie die Formatierfunktion der Kamera, um die

Speicherkarten, die am Geschwindigkeitstest scheitern, zu formatieren. Die Kamera-Formatierung kann



Datenfragmente auf den Speicherkarten bereinigen und so zu einer Verbesserung der Schreibgeschwindigkeit
flhren. Eine Formatierung l0scht alle Daten auf der Karte. Achten Sie also bitte vorher darauf, lhre Daten zu

sichern.

o Flr Empfehlungen beziiglich SD- und MicroSD-Karten fiir die Pro 2 sehen Sie sich bitte Punkt an.

(4) Um die Videoaufnahme zu beenden, driicken Sie die POWER-Taste bitte erneut. Sollte nach der Videoaufnahme
Echtzeit-Stitching erforderlich sein, wechselt die Kamera in den Status "Processing (Bearbeite)". Ist die Bearbeitung
abgeschlossen, wird die Aufnahme gespeichert und die Kamera wechselt wieder in den Status READY. Die
Betriebsanzeige blinkt, bis die Videoaufnahme abgeschlossen ist. Sollte das blinkende Lédmpchen die Aufnahme
storen, kann diese in den Kamera-Einstellungen abgeschaltet werden. Sobald das Video aufgenommen und

gespeichert wurde, ertont ein Signalton.

3. Aufnahmespezifikationen und Stufen

Aufnahmespezifikationen Beschreibung

Aufnahme und Speichern des 6-Objektiv-Originalvideos, maximal kann ein 8K 3D/2D

8K|30F|3D
[30F] Panoramavideo in der Nachbearbeitung gestitcht werden.
Aufnahme und Speichern des 6-Objektiv-Originalvideos, maximal kann ein 8K 2D 60FPS
8K|60F o . .
Panoramavideo in der Nachbearbeitung gestitcht werden.
8K|5F |GSV Aufnahme fiir Google Street View.
6K|60F [3D Aufnahme und Speichern des 6-Objektiv-Originalvideos, maximal kann ein 6K 3D 60FPS

Panoramavideo in der Nachbearbeitung gestitcht werden.

Aufnahme und Speichern des 6-Objektiv-Originalvideos, in der Nachbearbeitung kann

4K|120F|Binnin
| | & ein 4K 120-frame 3D/2D Panoramavideo gestitcht werden.

Aufnahme und Speichern des 6-Objektiv-Originalvideos und Echtzeit-Stitching eines 4K

4K[30F(RTS
[BR(RTE) 30FPS 3D Panoramavideos.

Aufnahme und Speichern des 6-Objektiv-Originalvideos und Echtzeit-Stitching eines 4K

4K|30F |3D(RTS
| [3D( ) 30FPS 3D Panoramavideos.

Die individuellen Kamera-Optionen ermoglichen es dem Nutzer, schnell Parameter zu
Customize (Anpassen) wahlen, die bei der letzten App-Nutzung oder QR-Code-Scans gespeichert wurden.
Nahere Details hierzu finden Sie unter 5.2 von Kapitel 5.

Kamera-Aufnahmesteuerung per App

Wechseln Sie per Klick in den Aufnahmemodus. Die App lddt automatisch den Vorschaustream. Danach macht sich die
Kamera aufnahmebereit. Wahrend der Aufnahme hat das Vorschaubild eine Framerate von 30 FPS. Schalten Sie die
Gyroskop-Stabilisierung ein. Wenn der Button aktiv ist, werden Videos, die mit der Echtzeit-Stitching-Funktion der
Kamera gespeichert werden, automatisch den Gyroskop-Daten entsprechend korrigiert. Per Klick kénnen Sie auf den VR-
Brillen-Effekt in der Vorschau wechseln. SchlieRen Sie den Vorschaubildschirm per Button (spart Strom) und beriihren Sie

den Bildschirm, um die Vorschau wieder einzuschalten

Offnen Sie die App und nehmen Sie Videoeinstellungen vor:



all HEEE =

Exposure

Content Type

Real-time Stitching

11:03 PM

Video

Property Curves

Normal v

Save origins from six lens

Single lens resolution

8K@30F(6 * 3840x2880) v

E

Templates

all REIBE =

£ Video

11:04 PM

Exposure Property Curves
y

Mode Normal -~
Normal o
High FPS(Binning mode)

Content Type

Real-time Stitching

Templates

General (Allgemein - Grundlegende Einstellungen fiir Aufnahmen)

Allgemein

Mode
(Modus)

Content Type
(Inhaltsart)

Real-time
stitching

(Echtzeit-
Stitching)

Optionen

Normal (normale Aufnahme)
Hohe FPS (Binning, Modus mit
hoher Bildrate)

360° Pano
360° 3D

Echtzeit-Stitching-Optionen (kein
Optical Flow-Stitching). Ist
standardmalig ausgeschaltet.
Wird dies eingeschaltet, muss die
Videoauflosung fiir die Echtzeit-
Stitching-Speicherung angepasst
werden.

Anmerkung

Modus mit hoher Bildrate, durch die Binning-Technologie
ist die Qualitat etwas schlechter als bei normalen
Videoaufnahmen.

Im Luft-Aufnahmemodus gibt es neben der Videoaufnahme
einen Signalstream mit bis zu 1080 HDMI, um auf das
eigene Bildubertragungssystem der Drohne zuzugreifen.

Bevor Videos mit Echtzeit-Stitching aufgenommen werden,
muss eine Stitching-Kalibrierung der Kamera
vorgenommen werden. Der finale Stitching-Effekt hangt
von der Kalibrierungsbeschaffenheit in unterschiedlichen
Szenen ab. Die maximale Auflosung flir Videos mit Echtzeit-
Stitching liegt bei 4K.

Echtzeit-Stitching speichert die Originalvideos der 6
Objektive mit hoher Bitrate, die dann in der
Nachbearbeitung zu Videos mit maximal 8K
zusammengefiigt werden kdnnen.



Allgemein

Save origins
from six lenses
(Originale von
sechs
Objektiven
speichern)

Single lens
resolution
(Einzelobjektiv-
Auflésung)

I-Log-Modus

Audio gain

(Tonverstarker)

Reset
(Zuriicksetzen)

Optionen

Ist standardmaRig aktiviert und
speichert die Originalvideos von
den 6 Objektiven.

8K3D@30FPS(6*3840x2880)
8K@60FPS (6*3840x2160)
8K@5FPS GSV(6*3840x2160)
6K3D@60FPS(6*3200x2400)
4K3D@120FPS(6*1920x1440
Binning)
4K@30FPS(Echtzeit-Stitching)
(6*3840x2160)
4K3D@30FPS(Echtzeit-Stitching)
(6*3840x2880)

Customize (Anpassen)

Ist standardmaRig ausgeschaltet.

-30 ~ 30, 0 standardmaRig

Exposure (Belichtung)

Belichtung

Auto

Manual
(Manuell)

Isolated
Exposure
(Individuelle
Belichtung)

Optionen

Kann EV (LW) und WB (Weiftabgleich)

anpassen

1ISO-Bereich: Zwischen 100 und 6400

Verschlusszeit: Durchschnittlich 1 /30s ~

1/8000's

WB-Stufe: Auto (Automatischer

Anmerkung

"Save origins from six lenses" muss bei Videoaufnahmen
aktiviert sein und kann zusammen mit Echtzeit-Stitching
genutzt werden, allerdings ist die Auflosung bei "Origins
from six lenses" dann anders.

Nachdem die Option zum Speichern der Originalvideos
eingeschaltet wurde, konnen Sie die maximale Auflésung,
die pro Objektiv aufgenommen wird, wahlen.

Mit I-Log steht eine Farbarsenal mit groRem
Nachbearbeitungsspielraum zur Verfligung. Sie kdnnen
eine offizielle LUT zum schnellen Tonen herunterladen.
Nachdem das Stitching abgeschlossen ist, miissen Sie
mithilfe einer Software wie Premiere oder FCPX eine LUT
laden. Anwendungshinweise entnehmen Sie bitte 3.3.6.

Funktioniert nur bei integrierten Mikrofonen 2 Optionen
zum Optimieren der Aufnahmeeffekte von integrierten
Mikrofonen:

1. Lufter-Sampling.

2. Lufter abschalten.

Anmerkung

Normale Aufnahmen liegen zwischen -5 ~ 5 und der
einstellbare Bereich von EV liegt im HDR-Modus bei
-3.9~3.9

Die gewohnliche Verschlusszeit ist fiir
Videoaufnahmen auf 1/50s gestellt und kann unter
bestimmten Umstanden mit ISO fiir eine bessere
Belichtung angepasst werden.

WeiRabgleich), 2700 K, 3200 K, 4000 K, 5000

K, 6500 K, 7500 K

Jedes Objektiv wird automatisch separat

belichtet, mit einstellbarem EV und WB.
Optical Flow-Stitching kann spater per
Insta360 Stitcher durchgefiihrt werden, was
einen problemlosen Ubergang bei
Farbunterschieden zwischen den einzelnen
Objektiven ermdglicht.

Individuelle Belichtung eignet sich fir
Aufnahmeszenen mit groRem Licht- und
Schattenunterschied, wie Aufnahmen von hellen
Fenstern und Innenszenen, hellen Biihnen und
dunkleren Sitzen im Zuschauerraum.



Belichtung Optionen Anmerkung

Reset
(Zurlicksetzen)

Property (Eigenschaft)

Eigenschaft Optionen Anmerkung

Brightness -255 ~ Achtung: Grundsatzlich sollten die Eigenschaftseinstellungen nicht verandert
(Helligkeit) 255 werden.

Saturation 0~ 255 Achtung: Grundsatzlich sollten die Eigenschaftseinstellungen nicht verandert
(Sattigung) werden.

Achtung: Grundsatzlich sollten die Eigenschaftseinstellungen nicht verdndert

Contrast (Kontrast) 0~255
werden.

Reset
(Zurlicksetzen)

VorsichtsmaRnahmen bei Aufnahmen

Bei einer Handy-AP-Verbindung kann es aufgrund von Menschenmengen, Gebauden etc. zu instabiler Verbindung

kommen.

Die Pro 2 ist nicht wasserdicht, weswegen keine Unterwasseraufnahmen mit ihr getatigt werden kénnen; die Nutzung bei

Regen wird ebenfalls nicht empfohlen.

Der Optical Flow-Stitching-Algorithmus ist konzipiert, jeden Pixel zwischen Frames zu erkennen. Wenn bei benachbarten
Bildern kein @hnlicher Punkt gefunden werden kann, kommt es zu Wellenbildung bei sich bewegenden Objekten oder
Linsen-Nahtstellen. Zum Beispiel vor einer Tapete mit feinen vertikalen Streifen, reflektierendem Glas oder

Edelstahlgelandern.

Daher sollte man solche Situationen vermeiden und die Kamera in einer Szenerie platzieren, die zwar detailreich, aber

nicht repetitiv ist.

Sichere Entfernung: Der sichere Abstand fiir Optical Flow-Stitching liegt bei 50cm. Die sichere Entfernung fiir Template-

Stitching betrdgt 1,5m, wobei der sichere Abstand von der Kameraposition ausgeht.

Berticksichtigt man die Sicht durch ein VR-Headset, wird empfohlen, dass die Hohe des Kameraobjektivs bei
Videoaufnahmen von Personen der GroRe eines Erwachsenen entspricht; die Distanz zwischen einem Charakter und

einem Objekt sollte bei 1,5m ~ 2m liegen.

Bei Videoaufnahmen sollte man darauf achten, dass die Kamera waagrecht gehalten wird; zudem ist es empfehlenswert,

einen Stabilisator zu verwenden, wenn die Kamera zum Aufnehmen gehalten wird.



3.2.2 [Fortgeschritten] Aufnahme panoramischen
Sounds

Achten Sie darauf, dass die H2N-Einstellungen vor der Soundaufnahme korrekt sind.

1. Wie im Bild gezeigt sollte eine Seite des H2N Input-Interfaces und eine Seite der Pro 2 stets in die gleiche Richtung

zeigen, damit die Raumrichtung der Panoramaaufnahmen mit der der Videoaufnahmen der Pro 2 konsistent bleibt.

2. Verbinden Sie H2N per USB-Kabel mit der Pro 2, um die H2N auf USB-Aufnahmemodus fiir panoramischen Sound zu
stellen. Danach konnen Sie die Pro 2 ganz normal fiir Videoaufnahmen oder Livestreams verwenden. Bitte stellen Sie

vor der Benutzung sicher, dass die Firmware der H2N auf die neueste Version aktualisiert wurde. Wahlen Sie den 4ch-
Modus, damit Bandgerate den Sound raumlich aufnehmen kénnen.



The H2n's fo nnel surround mode allows |
Spatial Audio files wh

MENU->REC->REC FORMAT->WAV48kHz/24bit;

MENU->REC->Spatial Audio (Raumklang) ->ON, um Spatial Audio zu aktivieren

To access the Spatial Audio format, press
MENU, go to REC, select Spatial Audio, and

3. Zeigt das Interface nach erfolgreicher Einrichtung SPACIAL AUDIO an, kdnnen Sie die rote Funktionstaste driicken, um
mit der Aufnahme zu beginnen. Der LED-Bildschirm zeigt die Klangwellenform in Echtzeit, der silberne Drehregler

rechts stellt den Verstarker ein.
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3.3.1 [Anfanger] Video-Stitching mit Stitcher

1. Format von Videodateien

w O Pl
b
A=
g Langd g Lengd angen_Jangd oigpn_dmpd oirgpn_Smpd prevew.mpd progn

o Mit der Pro 2 aufgenommene Videos werden im MP4-Format gespeichert und mit H.264 kodiert.

o Jede Aufnahme erstellt einen Ordner auf der SD-Karte, der 6 gering-aufgeldste Proxy-Videos, eine Vorschaudatei
(Preview.mp4), eine Projektdatei (pro.prj) und einige notwendige Daten (gyro.mp4) sowie Videodateien enthalt.
Die 6 MicroSD-Karten dienen dazu, die originalen hochauflésenden Videos, die mit den 6 Objektiven

aufgenommen wurden, zu speichern.

o origin_*.mp4 Sequenzen sind Originaldateien, die zum spéateren Stitching mit jedem Objektiv aufgenommen
wurden. Videos mit 3840 x 2160 Auflésung kdnnen maximal zu 8K 2D Panoramavideos gestitcht werden; Videos

mit 3840 x 2880 Auflosung kdnnen maximal zu 8K 3D Panoramavideos gestitcht werden.
o Preview.mp4 ist eine Vorschaudatei mit 1920 x 960 und einer Bildrate von 30 fps und kann dazu genutzt werden,

schnell Videoeffekte wie Belichtung, Komposition etc. zu begutachten. Bitte beachten Sie, dass die FlowState-

Stabilisierung bei der Vorschaudatei keine Anwendung findet.

2. Einfiihrung ins Stitcher-Interface



[ N Insta3605titcher

Insta360 STITCHER File  Seting Language Help chenyuhui@insta360.com w

Stitching Box

B

Drag footage folders and drop them
here

Forum ( Get more help ) Processing  Completed
Source Folder filename Status Operations
Pro Firmware v208 Updates info
Insta360 Partners with Mistika ...
Optical Flow Interpolation Tutor.
Stitching Box Tutorial
Stitcher 1.4.0 Function Updates

Insta360 Pro Changelog

How fo use GPS extended acc.. Start All

o Ganz oben finden Sie die Menliileiste: File (Datei), Settings (Einstellungen), Language (Sprache), Help (Hilfe). Hier
finden Sie Funktionen wie File import (Dateiimport), Google Street View Upload, Log display (Protokollanzeige),
Preference settings (Einstellungswerte), Hardware performance test (Hardware-Leistungstest), Language settings

(Spracheinstellungen), Log upload (Protokollupload), etc.

o Links befindet sich eine Liste von Dateien. Sie konnen Ordner direkt hineinziehen, um Dateien zu importieren.
(FUr eine Anleitung, wie Sie Dateien von mehreren Speicherkarten der Pro 2 importieren, sehen Sie sich bitte

an)

o Unten links wird das offizielle Pro-Forum angezeigt, in dem neueste Software-Informationen, Tutorials, technische

Diskussionen, Feedback und Vorschlage beziiglich Insta360 behandelt werden.

o In der Mitte befindet sich das Echtzeit-Monitorfenster, das die Wiedergabe der Datei einer beliebigen Linse

ermoglicht.

o Darunter ist eine Statusleiste angesiedelt, in der Sie den Stitching-Prozess sowie erledigte Aufgaben

nachverfolgen konnen.

o Oben rechts ist die Zone fiir Stitching-Einstellungen, in der Sie den Stitching-Inhalttyp (Monoskopisch und Stereo)
und den Stitching-Modus (Optical Flow und Template-Stitching) einstellen kénnen. Sampling- und Blendertyp
nutzen fir gewdhnlich Standardeinstellungen. Default Circle Position (Standard-Zirkelposition) wird verwendet,

um das Stitching oben im Bild und bei dunklen Lichtverhaltnissen zu optimieren.



3. Hardware-Performance-Test
Da Videostitching hohe Anforderungen an die Computerleistung stellt, wird empfohlen, dass vor der Nutzung von

Stitcher zuerst ein Geschwindigkeitstest durchgefiihrt wird. Wahlen Sie in den Einstellungen den "Hardware

performance test (Hardware-Leistungstest)", der etwas Zeit benétigen wird.

File  Setting Language Help

Show Log Ctri+T

Preference

Hardware Performance Test

Hardware performance testing...
0%...

Nach dem Test werden lhnen die Ergebnisse fiir die Computerleistung angezeigt.

Test completed

Solutions

- Hardware encoder is capable of encoding 3840x3840

- Support hardware decoding 6 origins with hardware encoding 3840x3840
- Hardware encoder is capable of encoding 3840x1820

- Support hardware decoding 6 origins with hardware encoding 3840x1920
- Support hardware decoding € origins without hardware encoder

4. Stitching-Anleitung

Importieren Sie einen Video-Ordner



LK nsta360Stitcher

Insta360 STITCHER File Seting Language Help

Bitrate

Frame Rate

Forum | Get more help ) Complated

fUsers/insta360/Documeants

NrRlEENE2_ 20180821 182317 mpd

Content Type
Content types (Inhaltsarten) kdnnen Monoskopisch, Stereo (Left Eye on Top - Linkes Auge oben) und Stereo (Right Eye

on Top - Rechtes Auge oben) sein.

Stitch

Content Type

Monoscopic

Stereo (Left Eye on Top)
Stereo (Right Eye on Top)

Stitching Mode
Als Stitching-Modus kénnen Sie New Optical Flow und Optical Flow auswahlen, um dem aktuellen Bild entsprechend

ein neues Template zu berechnen.

o Optical Flow: Grundlegender Optical Flow-Algorithmus, normale Stitchinggeschwindigkeit.

o New Optical Flow: Nahezu 3 mal so schnell wie das Stitching des normalen Optical Flows, aber in ein paar
Szenen kann der Stitching-Effekt schlechter als beim normalen Optical Flow ausfallen. Es wird empfohlen, den
normalen Optical Flow auszuprobieren und die Effekte zu vergleichen, wenn Sie mit dem Stitching-Effekt des New

Optical Flows nicht zufrieden sind.

o Scene-specific Template (Szenenspezifisches Template): Hier ist die Geschwindigkeit am hochsten, aber es ist
kein Optical Flow-Stitching; daher ist der Effekt besonders bei Parallax-Fehlern und bei Nahaufnahmen

eingeschrankt.



Stitching Mode (High Quality)

New Optical Flow
Optical Flow

Scene-Specific Template

Sampling Type
Beim Sampling-Typ unterscheiden sich die drei verschiedenen Typen nur marginal, wenn die Kamera statisch ist.
Sollte sich die Kamera bewegen, kann ein Sampling mit geringerer Geschwindigkeit zu besserer Bildqualitat fiihren -

dies kommt auch meistens bei Video-Stitching zum Einsatz.

Sampling Type

Blender Type

Der Blender-Typ wird normalerweise automatisch vom Computer gewahlt.

© CUDA: Nutzt der Computer eine NVIDIA Grafikkarte, mlssen Sie die NVIDIA CUDA Technologie wahlen, um die

Hardwarebeschleunigung zu aktivieren.

o OpenCL: Falls Ihr Computer keine NVIDIA Grafikkarte verwendet, bieten wir auch Hardwarebeschleunigung per

OpenCL an.

o CPU: Keine Hardwarebeschleunigung, reine CPU-Berechnung.

Blender Type

Auto
Cuda
OpenCL

Cpu

Use Default Circle Position
Nutzen Sie "Default Circle Position" bei Szenen mit einer Uberdachung oben oder bei dunklen Lichtverhaltnissen, um

den Stitching-Effekt zu verbessern.

Gyroscopic Stabilization

Gyroskopische Stabilisierung kann dabei helfen, das Bild automatisch horizontal zu halten, wenn 2D-Panoramafotos
exportiert werden, aber das Stitching von 3D Videos unterstitzt keine Gyroskopische Stabilisierung. Bitte wahlen Sie
"Hardware Decoding" und "Hardware Coding" basierend auf der Auflosung des Videos und der Computerleistung.
Hardware Decoding wird nicht unterstiitzt, wenn die Auflésung des exportierten Videos hoher als 4K x 4K ist oder

unter MAC das H.265 Encoding genutzt wird.



v Use Default Circle Position

v Flowstate Stabilization

v Use Hardware Decoding 6 =

Use Hardware Encoding

Software encoding speed
Bei "Software encoding speed (Software-Kodierungsgeschwindigkeit)" kdnnen Sie eine héhere Encoding-

Geschwindigkeit wahlen und das Stitching beschleunigen, miissen dafiir aber mit Detaileinbufien rechnen.

Bei einigen statischen Szenen kann auch eine schnelle Encoding-Geschwindigkeit gute Qualitat hervorbringen. Bei
Szenen mit Bewegung kann es durch das schnelle Encoding bei manchen Details zu Mosaikbildung kommen. Nutzer

mussen sich also basierend auf Inhaltsszenario, Stitching-Qualitat und Stitching-Geschwindigkeit entscheiden.

Bitte beachten Sie, dass bei Cude oder OpenCL Hardwarebeschleunigung keine Option bei "Software encoding

speed" zur Verfligung steht, da bei diesen Modi Hardware-Coding zum Einsatz kommt.

Software encoding speed

Fastest

Fast

Medium

High quality (slow)
Highest Quality (Slowest)

Reference Frame

Bei Video-Stitching ist es besonders wichtig, einen "Reference Frame (Referenz-Frame)" zu setzen. Stitcher libertrdgt
die Stitching-Parameter des gewahlten Reference Frames auf den ganzen Stitching-Prozess. Daher sollte man sich bei
der Wahl des Reference Frames fiir einen Frame aus einem wichtigen Moment des Videos entscheiden, z.B. den

Moment, wenn die Kamera Personen am nachsten ist oder den einer Hauptszenerie bei Landschaftsaufnahmen.

Reference Frame
00:00:15.23

Set and Preview

Current reference frame set to :

00:00:15.2:

Preview stitching effect

Bei der Vorschau des Stitching-Effekts kdnnen Sie den Reference Frame dndern, die Bildebene sowie den zentralen
Blickwinkel anpassen und einfache Farbkorrekturen vornehmen. Zenith Optimierung kann Szenen mit gleichmaRigen
Linien oben, wie Klimaanlagen-Abluftrohren an der Decke, optimieren. Bitte beachten Sie, dass es bei 3D-Video-

Stitching keine Moglichkeit gibt, die Bildebene und den zentralen Blickwinkel anzupassen.



Brightness

Contrast

Highilight

Saturation

Tempture

Sharpness

Current frame : me

00:00:15.23 00:00:15.23

Cut Video
Zeitabschnitte, die exportiert werden miissen, auszuwahlen kann Zeit und Computerressourcen einsparen, da nur

Ausschnitte exportiert werden, was auch die Nachbearbeitung einfacher gestaltet.

Cut Video

From — 00000000 + (1

-

To — 00:00:3046 + (i

-

Resolution

Abgesehen von voreingestellten Auflésungen kann auch die Auflésung angepasst werden.

Resolution

BK ( TGBO x 3840 )

6K ( 6400 x 3200 )
5K ( 5120 x 2560 )
4K ( 3840 x 15920 )
2.5K { 2560 x 1280 )




Output Format

Codec Type
Stitcher unterstiitzt Coding von sowohl H.264 als auch H.265. H.265 Encoding punktet mit besserer Qualitat und
braucht weniger Speicherplatz, wird aber von vielen VR-Playern und Bearbeitungssoftwares nicht richtig unterstiitzt.

Besonders bei Videobearbeitung hat H.265 hohe Anforderungen an die Hardware.

Codec Type

h264 codec
h265 codec

Profile
"Profile (Profil)" ist ein optionaler Konfigurationsparameter fiir das H.264 Encoding. Je hoher das
Kompressionsverhaltnis von Baseline, Main und High ist, desto hoher sind die Anforderungen an die Decoding-

Performance von Playern.

Profile

Baseline
Main

High

Bitrate
Im Allgemeinen kann sich Stitcher der voreingestellten Bitrate automatisch je nach Auflésungseinstellung anpassen.
Bei 4K 2D Panorama wird 60 Mbps empfohlen, bei 4K 3D Panorama 120 Mbps.

Bitrate 60 Mbps -+

Frame Rate 2997 fps 3

Audio Type
Audio Type (Audiotyp): Wird Spatial (Rdumlich) gewahlt, verfiigt das Video (iber 4 Soundspuren. Bei Normal gibt es

nur eine Stereospur.

Audio Type

Spatial

Nomal

None

Sie kénnen sich auch dafiir entscheiden, die Audiodateien separat zu exportieren.



Audio Type

Spatial

v Export the audio file (wav)

Output Directory Path
Output-Verzeichnispfad und Output-Dateiname kdnnen eingestellt werden. Sobald das Setup abgeschlossen ist,

kénnen Sie zur bevorstehenden Bearbeitung oder zum sofortigen Stitchen der Batch List hinzufiigen.

/Users/insta360/Documents

VID_20180821181741.mp4

Add to Batch List

Stitch Mow

Der Stitching-Vorgang kann in der Stitching-Taskleiste nachverfolgt werden. Wahrend des Stitchings von
Panoramavideos kann das Stitching auch abgebrochen werden. Die Software speichert hierbei die bereits gestitchten

Teile automatisch.

Processing  Completed

Source Folder filename Status Operations

0.00% 00:00:00 Left




3.3.2 [Anfanger] Anpassen der Video-Bildrate und
Optical Flow-Interpolation

Friher waren exportierte Videos auf deren urspriingliche Bildrate festgelegt und es konnten mit Insta360 Stitcher keine
manuellen Anderungen an der Bildrate vorgenommen werden. Zum Beispiel musste ein Video, das mit 8K bei 30fps
aufgenommen wurde, auch als30fps exportiert werden. Falls Anderungen an der Bildrate erforderlich waren, mussten
Nutzer Drittanbieter-Software zum Verarbeiten verwenden. Jetzt unterstiitzt Insta360 Stitcher die Moglichkeit, Videos mit

der gewlinschten Bildrate zu exportieren.

Qutput Framerate

29.97FPS (default)

59.94FPS (Optical Flow Interpolation)
25FPS

24FPS

23.898FPS

5FPS (applicable to Google Straat View)
1FPS (applicable to Google Streat View)

Wir haben fiir die Optical Flow-Interpolation eine Option namens "Output Framerate" hinzugefiigt, welche eine
zweimalige Erhohung der Bildrate wahrend des Video-Exports ermdglicht. Zum Beispiel kann ein 120fps Video als 240fps
Video exportiert werden, wahrend ein 60fps Video auch als 30fps Video exportiert werden kann. Videos mit héherer

Bildrate (60~90fps) verringern die Wahrscheinlichkeit, dass Menschen beim Tragen eines VR-Headsets schwindlig wird.

Vergleich eines 30fps Videos mit einem 60fps Video:

Das Video-Tutorial unterhalb liefert Thnen detaillierte Informationen, wie Sie die Optical Flow-Interpolation verwenden.



3.3.3 [Anfanger] Schnelles Bearbeiten offizieller Plug-ins
in Adobe Premiere

Das Premiere Plug-in kann fir Insta360 Stitcher ab Version 1.7.0 installiert werden. Das Plug-in hilft direkt beim

Importieren von Pro Videos zum Bearbeiten und Exportieren zu Premiere. Es unterstiitzt Premiere CC Pro 2017 / 2018.
Downloadlink:

Wenn Sie bei der Installation von Stitcher zum Interface "Select Additional Tasks (Zusatzliche Aufgaben wahlen)"
gelangen, sehen Sie eine zuséatzliche Option namens "Install plug-ins for premiere (Plug-ins fiir Premiere installieren)",
welche standardmafig angehakt ist. Klicken Sie auf "Next (Weiter)", um mit der Installation fortzufahren. Dieses Plug-in
ist mit Premiere Pro CC 2017 / 2018 kompatibel. Bitte beachten Sie, dass Sie Premiere wahrend der Installation von

Stitcher schlieRen missen, da die Plug-in-Installation sonst fehlschlagt.

=1 Setup - Insta3605titcher

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

e additional task vould like Setup to perform while installing

Stitcher, then d t.

Install plug-ins for premiere

Cancel

Wenn Stitcher installiert ist, 6ffnen Sie Premiere und verwenden Sie das Plug-in, indem Sie auf "Window (Fenster)" ->

"Extensions (Erweiterungen)" -> "Insta360Pro Importer" im oberen Menl des neuen Projekts klicken.

I 2dcke Prominrs Pro 0 212 - B\ promimepropectitnst PR phagin prpro
Fie Edt Chp Sequence Markers Geapheis Window Help
Viorkzpace

Find Exteraions en Exchange_.

Extensszng y Irats30P TG Impiter

Masienize Framse Shili+ Magie Busllet Cedarrits I

Adobe ory
W Audie Clip Mo St
w Ao Metert

Klicken Sie auf das Import-Symbol, um den Ordner, in dem sich das Originalvideo befindet, zu importieren. Bevor Sie
Insta360 Pro Originalvideo-Material importieren, muss der Inhaltstyp wie "Monoscopic (Monoskopisch)", "Stereo (Left Eye

on Top - Linkes Auge oben)" oder "Stereo (Right Eye on Top - Rechtes Auge oben)" gewahlt werden. Die aktuelle Version



unterstltzt nur das Importieren von Videodateien, nicht von Bildern.

Insta ro Importer =

Content Type

Beachten Sie, dass der Verzeichnispfad dem richtigen Speicherpfad und nicht dem Verknipfungspfad entsprechen sollte.
Bei Insta360 Pro Videomaterial kann Material von einem originalen Objektiv mit einem Bildverhaltnis von 16:9 nur
Monoskopisch importiert werden, wobei fiir das Importieren von Material im Verhaltnis von 4:3 jeglicher Typ gewahlt
werden kann. Es wird das Importieren mehrerer Ordner gleichzeitig unterstitzt, wobei allerdings jegliches Videomaterial,
das nicht dem gewahlten Inhaltstyp entspricht, ignoriert wird. (Wenn Sie zum Beispiel ein "Stereo (Left Eye on Top)"
Video importieren wollen, aber 8K Material mit einem Bildverhaltnis von 16:9 auswahlen, wird das Video nicht

importiert.)

Klicken Sie auf "Import", um einen 8K Video-Ordner zu importieren. Der Quellenmaterial-Bereich unten links in Premiere
zeigt sofort das Originalvideo mit den Stitching-Eigenschaften an. Fligen Sie dieses Videomaterial zur Timeline hinzu. Der
Button fiir das assoziierte Proxy-Video wird standardmafig aktiviert, wenn das Video abgespielt wird. Genau das ist der
Plug-in-Mechanismus. Wenn das 8K Originalvideo importiert wird, wird zeitgleich ein schneller Proxy erstellt, wobei die

Generierung der schnellen Proxydatei weder Leistung noch Zeit benétigt.



m et g EHaw s an

Per Klick auf die Stitching-Einstellungen kénnen die Video-Stitchingeigenschaften angepasst und per Vorschau
begutachtet werden. Wie bei der Desktopsoftware Stitcher konnen Sie verschiedene Stitching-Modi und Sampling-Typen
sowie "Use Default Circle Position" und "Gyroscopic Stabilization" wahlen. Hier werden die Einstellungen automatisch
angewendet, wenn das Video schlieflich exportiert wird und letzten Endes zusammen mit dem Videorendering gestitcht
und exportiert. Die Geschwindigkeit des Stitching-Exports ist die gleiche wie bei Stitcher und beide kdnnen Hardware

zum Beschleunigen verwenden.

Oviginal Video Settings




Setl &t referance frama

Im Endeffekt werden Panoramavideos also effizient verarbeitet, es konnen schubweise mehrere Video-Ordner importiert

werden und man kann Premiere fiir schnelles Bearbeiten und Exportieren verwenden. Mithilfe der Methoden, die in
beschrieben werden, kénnen wir eine neue Sequenz von Clips erstellen

und das Video direkt in der Timeline bearbeiten. Nachdem wir ein 8K Video bearbeiten, hangt die Wiedergabe des Videos

von der Leistungsstarke des Computers ab. Leistungsstarke Computer kénnen mit einer Rate von 3fps wiedergeben.

Entsprechend den in beschriebenen Methoden kdnnen wir ebenso
Ubergange, Text und so weiter hinzufligen. Wenn wir das Video exportieren, wird das Video automatisch gleichzeitig

gerendert und gestitcht, was ordentlich Zeit beim Stitching einspart.
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3.3.4 [Fortgeschritten] Nachbearbeitung von
panoramischem Sound

Die Einflhrung von YouTubes Anforderungen an panoramische Audio- und Video-Formatstandards.

Die panoramischen Sounddateien, die von der Insta360 direkt aufgenommen werden, erfiillen die Anforderungen.

Offnen Sie Premiere CC 2018, erstellen Sie eine neue Sequenz und wihlen Sie die Voreinstellung mit der Ambisonics-

Option unter VR, wie rechts bei NOTE beschrieben:

Flir die Bearbeitung monoskopischer dquirektangulérer VR-Dateien bei 3840h x 1920v 2:1 Video bei 29.97 Bildern pro
Sekunde (fps) 48 kHz (16 bits) Vierkanal Ambisonics Audio.

Anmerkung: Achten Sie darauf, dass die Standard-Audiotrack-Option "Multichannel Mono Media" in den Audio

Preferences (Audio-Einstellungen) von Premiere Pro auf "Adaptive" gestellt ist.

Dies stellt sicher, dass Ambisonics Audiomedien korrekt als adaptive Multikanalmedien behandelt werden.

Hew Sequence o

For editing monoscopic equirectangular VR files at 3840h 19200 A
2:1 video at 29.97 frames per second. 42kHz (16 bit) four channel
Ambisonics audia

PIOTE: Withim Premiere Pro's Audio Preferences, angure that the *
PAultichannel Mono Media® defsult audio track option is &t 1o
" Adaptive”

This will assure Ambisonics audio media is properly managed as

Video Seftings

Frame size: 3540h 1920w [1.0000)
Frame rafe: 2097 frames /tecond
Pixel Aspect Ratice Square Pixsls (10)
Fields: Mo Fields (Progressive Scan)

Audio Settings
Sample rate: 48000 samples/second

VR Settings

Projection: Equirectamgular

Layout: Monodcopic

Captured View: 350f Horizontal by 120° Vertical

Default Sequence

Total video tracks: 3

Master track type: Multichanns!
Audio Tracks:

Ausdio t: Adaptive

B
G
B
B

Spatial Audio TEST

Stellen Sie "Multichannel Mono Media" in den Audio Preferences auf "Adaptive".



Preferences b4
|

Beachten Sie, dass es Ihnen Insta360 Stitcher ermdglicht, die WAV-Sounddatei mit panoramischem Sound zu exportieren,
sodass Ambisonics-Effekte angewendet und sie in einem separaten Soundtrack mithilfe von Premiere bearbeiten werden
kann. Importieren Sie die Video- und die Audiodatei (Rdumliche Audiodatei von H2N oder die von Insta360 Stitcher
exportierte Sounddatei), synchronisieren Sie und schliel3en Sie die Synchronisation ab und fahren Sie mit dem nachsten
Schritt fort. Wahrend der Bearbeitung sollten alle panoramischen Spuren auf derselben Spur liegen und diese sollte nicht

mit anderen Soundtypen geteilt werden.



Offnen Sie den Audio Track Mixer

Window Help
Workspaces ¥
Find Extensions on Exchange...

Extensions »
Maximize Frame Shift+"

Audio Clip Effect Editor

Audio Track Effect Editor

Adobe Story
~  Audio Clip Mixer Shift+9
~  Audio Meters

Audio Track Mixer ]

Offnen Sie Binauralizer-Ambisonics fiir eine Vorschau des Soundeffekts. Achten Sie darauf, dass die Ausrichtung des
Sounds der Laufrichtung des Videobilds entspricht. Bitte beachten Sie, dass der Effekt beim Exportieren des Videos

deaktiviert sein muss.



Arphtude snd Compreison

Delay and Echo

Filter and EQ)
Mesdulation
Moise ReductsonRestoration
Risrgits
Special &  Binauralizer - Ambisonics
Turie nd Pitch Dt ceticn
Obsolete Audio Effects Guitarfuite
inver
Loudnets Rede
Mastering
Pannsr = AmEdsnicd

Vocal Enhancer

Drehen Sie am Winkel und begutachten Sie das Video per Vorschau, um sicherzustellen, dass der Sound zum Bild passt.

Sollten Sie eine Diskrepanz feststellen, konnen Sie den Soundausrichtung-Bearbeitungseffekt, Panner-Ambisonics,

verwenden, um ihn der panoramischen Soundspur hinzuzufligen.



Wenn Sie den Sound-Effekt aktivieren, konnen Sie drei Richtungen anpassen: Pan, Tilt und Roll (Schwenken, Neigen und
Drehen). Nachdem Audio und Video dann Uibereinstimmen, missen Sie vor dem Exportieren des Videos daran denken,

Binauralizer-Ambisonics zu deaktiveren.

® MNone

Amplitude and Compression

Delay and Echo

Filter and EC)

Modulation

Moise Reduction/Restoration
Reverb

Special

Time and Pitch

Obsolete Audio Effects

Driicken Sie zum Exportieren Strg+M. Wahlen Sie im Export-Interface eine dem Videoprojekt entsprechende

Voreinstellung, wie in diesem Fall VR Monoscopic Match Source Ambisonics.

VR Meonescopic Match Source Ambisonics

VR Meonoscopic Match Source Stereo Audio
VR Over-Under Match Source Ambisonics
VR Over-Under Match Source Stereo Audio

Uberpriifen Sie, ob die anderen Einstellungen mit den Sequenzeinstellungen, H.264 Encoding, libereinstimmen.



Wéhlen Sie eine fiir die Auflosung geeignete Bitrate. Bei 4K Videos wird eine Bitrate tiber 40 Mbps empfohlen. Achten Sie

darauf, "Video is VR" und “Monoscopic” zu wahlen.

Bitrate Settings

Advanced Settings

Unter Audio muss das Format AAC gewahlt werden. Die Sample Rate ist 48000 Hz, Channels ist 4.0, die Bitrate 512 kpbs.

Wahlen Sie "Audio is Ambisonics". Diese Einstellungen erfiillen die Standardanforderungen.






3.4.1 [Anfanger] Insta360 Player

Der Insta360 Player unterstiitzt die Wiedergabe von allen Videos, die mit Insta360 Kameras aufgenommen wurden, sowie

von allen 2:1 360 Videos und von Bildern mit einem 2:1 Bildverhaltnis.
Als Beispiel dient hier macOS High Sierra.

Die Desktopversion des Insta360 Players unterstiitzt Fotos und Videos in den Formaten insp, insv, mp4, jpg. Aktuell

unterstiitzt die Videowiedergabe nur 2:1 Panoramavideos unter 4K und keine 3D-Videos.

@ D Insta360Player

Insta360 PLAYER File  Language Setting Help

Importieren Sie ein 4K Panoramavideo. Ziehen Sie zum Ansehen panoramischer Bilder mit der Maus. In der oberen

rechten Ecke gibt es ein Vorschau-Fenster.



Insta360Player - preview.mpd

Als Wiedergabemodus kann Little Planet, Perspective, Crystal Ball (Kristallkugel), Flat (Flach), Default (Fischauge) gewahlt

werden.

A Little Planet
ﬂ Perspective
@ Crystal Bail

[J Flat

= Default

"View Mode (Ansichtsmodus)" und "Type of Contents (Inhaltsart)" kénnen in den Wiedergabeeinstellungen eingestellt

werden.



% Drag the screen

# Drag the mouse

[] Normal

3D left-right structure

E 3D up-down structure

“Play Streaming Media (Streaming-Media wiedergeben)" kann unter "File (Datei)" in der Navigationsmeniileiste gewahlt

werden. Panoramische Livestreams werden bei Streaming-Media unterstutzt.

Play streaming media

Only nmp livestreaming and hitp mp4, flv streaming media playing are supported for

now




3.4.2 [Anfanger] Einflihrung in den CrystalView
Panorama Player

Aktuell liegt die maximale von Smartphones abspielbare Auflosung bei 4K. Der CrystalView Player ist eine brandneue
Wiedergabetechnologie von Insta360, die panoramische Videos mit bis zu 8K Auflésung auf Smartphones abspielen kann.
Sie mussen Videos dazu per Stitcher in ein spezielles CrystalView-Format konvertieren und dann in den CrystalView

Player importieren, um das Panoramavideo in superhoher Auflésung zu sehen.

1. Offnen Sie zuerst Stitcher (aktuell wird nur Windows als OS unterstiitzt, Version 1.8.0 und hoher), klicken Sie dann in
der oberen Leiste auf "CrystalView Video Converter" und schlieBlich auf "Import" in der oberen rechten Ecke, um das
Video, das Sie konvertieren wollen, auszuwahlen. Momentan werden nur MP4 und mov Videos mit H.264 Encoding

unterstiitzt, deren Auflésung bei mindestens 5760 x 2880 (6K) liegt.

Insta360 STITCHER File Setting Language Help CrystalView Video Converter

Stitching Box

2. Jedes importierte Video erscheint in der Taskliste unten. Bevor die Konvertierung beginnt, konnen Sie flr weitere
Einstellungen, wie Export-Verzeichnisse oder Inhaltstypen (Originalversion ist 3D oder 2D), auf die Elemente klicken.
Sobald Sie diese Daten eingestellt haben, klicken Sie unten auf den Button "Convert" und warten dann, bis das Video

fertig konvertiert wurde.

Original File Resolution Export List Content Type Cperation

X

3. Importieren Sie die konvertierten Videos in Player, die die Wiedergabe des CrystalView Formats unterstutzen.
Geeignete Player sind zum Beispiel der Insta360 Moment Player auf Android und iOS sowie der Insta360 Player auf

der GearVR und Oculus Insta Plattform.



Hier sehen Sie, wie Sie bei jedem Player Inhalte importieren kénnen:

Android Insta360 Moment Player:

1. Es wird empfohlen, einen Snapdragon 835, Exynos 8895, Qilin 970 oder Android Geradte mit leistungsstarkerer CPU zu
verwenden, um diesen Player zu nutzen. (Mi 6 / Mix2 und starkere Modelle, Samsung S8 und starkere Modelle, Huawei
Mate 10 / P20 und starkere Modelle)

2. Verbinden Sie Ihr Android Telefon liber Tools wie Android Transfer mit Ihrem Computer, um auf dem Computer

konvertierte vrb-Dateien in lhr Android Telefonverzeichnis unter Insta360Moment/ zu importieren.

3. Offnen Sie die Insta360Moment App, aktualisieren Sie die Inhaltsliste und klicken Sie zum Abspielen auf den neu

hinzugefiigten Inhalt.
iOS Insta360 Moment Player:

1. Es werden i0OS Gerate, die A11 oder hoher verwenden, empfohlen, um diesen Player zu nutzen. (iPhone 8 und

starkere Modelle). Offnen Sie iTunes auf lhrem Computer und verbinden Sie lhren Computer mit lhrem i0S Gerét.

2. Wahlen Sie lhr iOS Gerat im iTunes Interface an

3. Suchen Sie den IMPORT Ordner von Insta360Moment im Verzeichnis "File Sharing".

4, Erstellen Sie einen Ordner namens "IMPORT" auf lhrem Computer und kopieren Sie die konvertierte vrb-Datei in
dieses Verzeichnis.

5. Kopieren Sie den Ordner "IMPORT" mit dem neuen Inhalt Gber iTunes in das Verzeichnis "File Sharing" von
Insta360Moment/IMPORT, um den Ordner zu ersetzen. Inhalte, die bereits hinzugefligt wurden, kdnnen nicht mehr

hinzugefiigt werden.

6. Offnen Sie die Insta360 Moment App, aktualisieren Sie die Inhaltsliste und klicken Sie zum Abspielen auf den neu

hinzugefiigten Inhalt.
GearVR Insta360 Moment:

1. Es wird empfohlen, einen Snapdragon 835, Exynos 8895 oder Samsung Smartphones mit leistungsstarkerer CPU zu

verwenden, um diesen Player zu nutzen. (Samsung S8 und starkere Modelle)

2. Installieren Sie Oculus Home auf Samsung Smartphones und laden Sie Insta360 Moment lber den Play Store

herunter. Klicken Sie auf Offnen, um die App zu starten.

3. Verbinden Sie Ihr Samsung Telefon tber Tools wie Android Transfer mit Ihrem Computer, um auf dem Computer

konvertierte vrb-Dateien in Ihr Samsung Telefonverzeichnis unter Insta360Moment/ zu importieren.

4, Klicken Sie in Oculus Home auf Insta360 Moment, stecken Sie das Samsung Telefon den Hinweisen entsprechend

hinein und montieren es zum Abspielen in GearVR.

Oculus Go Insta360 Moment:



1. Suchen Sie im App Store auf der Oculus Go nach Insta360 Moment und klicken Sie auf 6ffnen, um die App zu starten.

2. Verbinden Sie lhre Oculus GO (ber Tools wie Android Transfer mit Ihrem Computer, um konvertierte vrb-Dateien nach

Insta360Moment/ im Oculus Go Verzeichnis zu importieren.

3. Offnen Sie Insta360 Moment auf der Oculus Go, aktualisieren Sie die Inhaltsliste und klicken Sie zum Abspielen auf

den neu hinzugefiigten Inhalt.

CrystalView Player Kompatibilitat und Wiedergabeleistung:

Wiedergabeauflosung Plattform CPU Telefon
i0S Al12 iPhone XS /iPhone XS Max / iPhone XR
Samsung Galaxy S9 / S9+/ Note 9
Xiaomi Mi 8 / Mi MIX 2S
Snapdragon
845 OnePlus 6
10560x5280 (11K 2D) Android OPPO Find X
Google Pixel 3 / Pixel 3 XL
9600x9600 (10K 3D)
Kirin 980 HUAWEI Mate 20 / Mate 20 Pro
Honor Magic 2
Samsung Snapdragon
+/N
Gear VR 845 Samsung Galaxy S9 / S9+ / Note 9
Al12 iPhone XS / iPhone XS Max / iPhone XR
i0S
All iPhone X /iPhone 8 / iPhone 8 Plus
Samsung Galaxy S9 / S9+/ Note 9
Xiaomi Mi 8 / Mi MIX 2S
Snapdragon
845 OnePlus 6
OPPO Find X
Google Pixel 3 / Pixel 3 XL
Samsung Galaxy S8 / S8+ / Note8
Snapdragon Xiaomi Mi 6 / Mi MIX 2
) 835 OnePlus5/5T
Android Google Pixel 2 / Pixel 2 XL
7680x7680 (8K 3D) Exynos 8895  Samsung Galaxy S8/ S8+ / Note 8
HUAWEI P20 / HUAWEI Mate 10 / Mate 10 Pro / Mate 10
Kirin 970 Porsche Design
Honor V10 /Honor 10 / Honor Note 10
Kirin 980 HUAWEI Ma!te 20 / Mate 20 Pro
Honor Magic 2
Snapdragon
845 Samsung Galaxy S9 / S9+/ Note 9
Samsung Snapdragon
Gear VR 835p g Samsung Galaxy S8 / S8+ / Note8
Exynos 8895 Samsung Galaxy S8 / S8+ / Note 8
7680x3840 (8K 2D) Al12 iPhone XS / iPhone XS Max / iPhone XR
i0S
All iPhone X /iPhone 8 / iPhone 8 Plus

5760x5760 (6K 3D)
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4.1.1 [Anfanger] Grundlegende Vorbereitung fur
Aufnahmen

1. Insta360 Pro 2

2. Stativ

3. Aufnahmezubehor

4. Computer oder Smartphone

5. Router mit mehreren Schnittstellen

6. LAN-Kabel und Gerat zur Stromversorgung

7. 4G Router (optional)



4.1.2 [Anfanger] Auswahl von Livestreaming-Zubehor

1. Wahl des Stativs: Es wird empfohlen, ein spezielles VR-Stativ mit 1/4" Anschluss zu verwenden.
2. Aufnahmezubehor: H2N, 3.5 mm Mikrofon, USB-Mikrofon, Mischgerat, kabelloses Mikrofon.

3. Steuerungsgerat: Computer mit Kabelschnittstelle oder Kabelschnittstellen-Adapter, Smartphones mit installierter

Insta360 Pro App.
4. Netzwerk: ausschliel3lich Netzwerkverbindungen mit 20 Megabyte und mehr.

5. Wireless Netzwerk-Karte: Mit Netzwerkanschluss. (Anmerkung: Die Netzwerkgeschwindigkeit kann beeintrachtigt

werden, wenn viele Personen in der Ndhe sind.)



4.1.3 [Anfanger] Verbindung und Stitching Kalibrierung
vor Livestreaming

1. Verbindung

Verbinden Sie lhren Computer oder lhr Telefon im selben LAN mit der Insta360 Pro 2. So stellen Sie die Verbindung her:
(1) Verbindung per LAN-Kabel:

@ Verbinden Sie den Router mit dem externen Netzwerk.

@ Verbinden Sie mit einem Kabel den Router mit der Insta360 Pro 2 und mit einem anderen Kabel den Router mit dem
Computer (wenn die Verbindung mit dem externen Netzwerk erfolgreich ist, wird die IP-Adresse auf der Insta360 Pro 2
nicht als 0.0.0.0 oder 192.162.43.1 erscheinen; ansonsten schlagt die Verbindung fehl).

@ Geben Sie die IP-Adresse, die auf der Insta360 Pro 2 angezeigt wird, ein, um die Verbindung fertigzustellen.

@ Nehmen Sie die Einstellungen fiir lhr Livestreaming vor.

(2) Kabellose Verbindung zum Router:

(@ Verbinden Sie den WLAN-Router mit dem externen Netzwerk.

@) SchlieRen Sie die Insta360 Pro 2 per LAN-Kabel am Router an (wenn die Verbindung mit dem externen Netzwerk
erfolgreich ist, wird die IP-Adresse auf der Insta360 Pro 2 nicht als 0.0.0.0 oder 192.162.43.1 erscheinen; ansonsten schlagt

die Verbindung fehl).

@) Verbinden Sie ein Smartphone oder einen Computer per WLAN mit dem WLAN-Router, der mit der Insta360 Pro 2

verbunden ist. Geben Sie zum Herstellen der Verbindung die auf der Pro 2 angezeigte ID-Adresse ein.

@ Nehmen Sie die Einstellungen fiir lhr Livestreaming vor.

(3) 4G Wireless Kartenverbindung:

(@ Verbinden Sie den 4G Router per Kabel mit der Insta360 Pro 2 (wenn die Verbindung mit dem externen Netzwerk
erfolgreich ist, wird die IP-Adresse auf der Insta360 Pro 2 nicht als 0.0.0.0 oder 192.162.43.1 erscheinen; ansonsten schlagt

die Verbindung fehl).

@ Verbinden Sie ein Smartphone oder einen Computer per WLAN mit der 4G Wireless Karte, die mit der Insta360 Pro 2

verbunden ist. Geben Sie zum Herstellen der Verbindung die auf der Pro 2 angezeigte ID-Adresse ein.

@ Nehmen Sie die Einstellungen fiir lhr Livestreaming vor.



Stitching-Kalibrierung:

Der kamera-interne Stitching-Effekt hdngt von der spezifischen Aufnahmeszene ab. Zum Beispiel kann sich die

Aufnahmequalitat von Totalaufnahmen zu Nahaufnahmen unterscheiden. Wenn Nutzer mit dem Echtzeit-Stitching-Effekt
in der Vorschau oder beim Aufnehmen (Echtzeit-Stitching bei Livestreaming oder Videoaufnahmen) nicht zufrieden sind,
kénnen Sie diese Funktion zur Kalibrierung nutzen. (Anmerkung: Fihren Sie keine Stitching-Kalibrierung in Umgebungen

mit offensichtlich herausstechenden Merkmalen wie groRen weilken Wanden etc. aus.)

* Address

WiFi (AP) Connection =192 .168.43. W10 Battery Capacity

Storage Device Reading

Bitte entfernen Sie sich innerhalb von 5 Sekunden mindestens 1 Meter von der Kamera, nachdem Sie diese Funktion

gestartet haben, damit die Stitching-Kalibrierung nach dem Countdown das bestmdgliche Resultat erzielt.

Move 1m away from

the camera in Ss

calibrating

Sie konnen die Funktion "Stitching Calibration" auch per Computer verwenden:

(1) Klicken Sie auf "Stitching Calibration"



Insta360 Pro Setings  Language  Help

snl23456 k!) Bruils in Mi 20.94 FP'S General Setings

& 192.16843.1
Mode

b ;im Take photos ] BN Record 1 J F—

» Renltime Stitching

o OpticalFlow

g ™ (-G8 119.0608)
Single Lens Resolution

Exposure Seitings
Properiy Settings

Exposure Curvis

iy Lowlawncy 3 %

ﬁ Camera Seitings
Seitching Calibration

(2) Klicken Sie auf "Start".

Exposure Scttings

Mode Awin Exposure

FPropeny Samings

Brightness
Sanraton

Sharpmess

3 =

Contrast

Place the camers in an open arca and make sure the lens are not blocked within 1.5m. Then, sclect & content type you prefier in stitching and calibration

(3) Wahlen Sie nach der Stitching-Kalibrierung die gewlinschte Option. Sollte es keine Probleme geben, klicken Sie auf

"Done (Fertig)".




Expoaure Sewmings

Mode Auto Exposune

Sharpmess
7
i)

Contrast

A new stitching effect has taken effect. you can restore old effect or calibrate again

(s | camnenpn | o

So nutzen Sie die Kalibrierung per Smartphone:

(1) Klicken Sie auf "Calibration", nachdem Sie die Pro 2 mit dem Smartphone verbunden haben.

3:09 PM @ v @ 64%
Insta360 Pro

= 192.168.43.1

LN

Video

]

Live-streaming Calibration

,\ﬂ,\/
Jo)
%

Storage Device Setting




(2) Klicken Sie auf "Start".

ol SPEE 3:33PM

Calibration




3:46 PM @ v 9 61% =

Calibration

Please far away from the camera within 5s, and
then wait for the camera to complete splicing
calibration.

Calibrating...

(3) Wahlen Sie nach der Stitching-Kalibrierung die gewlinschte Option. Sollte es keine Probleme geben, klicken Sie auf

"Done (Fertig)".



3:46 PM @ v 0 60% @

Calibration Done

A new stitching effect has taken effect. You can
restore old effect or calibrate again.

Restore




4.2.1 [Anfanger] Livestreaming-Interface und
Parametereinstellung

1. Moduswabhl:
(1) Build-in Server (Integrierter Server): fiir lokale Player.

(2) Custom Rtmp Server (Individueller Rtmp-Server): tragen Sie die von der Live-Plattform bereitgestellte Rtmp-

Serveradresse ein.

(3) HDMI Output: Output zu Monitor, Regisseur-Station, Computer etc. per HDMI-Kabel.

General Settings

Mode

Custom Rimp Server
HDMI Onatpast
Acrial

Projectu

Equirectangular

2. Wahlen Sie je nach Bedarf panoramische (360) oder 3D panoramische (360 3D) Sicht.

3. Wahlen Sie das Livestream-Format

Live-siream Format

(1) RTMP (Real Time Messaging Protocol)

RTMP ist ein offenes Protokoll, das von Adobe Systems fiir Audio-, Video- und Dateniibertragung zwischen

Flashplayern und Servern entwickelt wurde.

(2) RTSP (Real Time Streaming Protocol)

RTSP definiert, wie One-to-many-Anwendungen effizient Multimedia-Daten per IP-Netzwerk (ibertragen konnen. RTSP



bietet ein erweiterbares Framework, das Echtzeit-Daten und bestehende gespeicherte Daten umfasst. Dieses
Protokoll zielt darauf ab, mehrere Dateniibertragungen und -verbindungen zu steuern, Moglichkeiten zur Auswahl von
Sendekanalen wie UDP, Multicast UDP und TCP zu bieten und Sendemechanismen, die auf RTP basieren, zu wahlen.
(3) HLS (Http Live Streaming)

HLS ist ein HTTP-basiertes Streaming-Mediaprotokoll, das von Apple empfohlen wird. HLS hat einen sehr grofien
Vorteil: Sie kbnnen HTML 5 fiir eine direkte Wiedergabe nutzen. Dies bedeutet, dass Sie iiber Social Media-Plattformen
wie WeChat Live-Links teilen kénnen, ohne andere Apps installieren zu miissen, solange Sie einen Browser auf Ihrem
Gerat haben. Daher ist diese Moglichkeit sehr beliebt.

. Einstellung von Auflésung, Bildrate und Bitrate

Resolotion Customize

Bitrate

Single Lens Resolution

5k x1440)

Wahlen Sie die gewiinschte Auflosung je nach Live-Plattform. Sollte die gewiinschte Aufldsung nicht gelistet sein,
klicken Sie auf "Customize (Bearbeiten)", um Ihre gewiinschte Auflésung einzustellen (die Auflésung darf nicht tiber
3840 x 3840 liegen).

Anmerkung: Beim Anschauen via Smartphone liegt die empfohlene Encoding-Rate bei 4Mbps. Falls das Video
langsam |adt, sollten Sie zuerst ausschliefen, dass dies am Telefon liegt. Falls nicht, wahlen Sie bitte eine niedrigere
Bitrate (in vielen Fallen liegt langsames Laden darin begriindet, dass die Upload-Bandbreite zu gering ist).

. Custom Rtmp Server

Wenn Sie "Custom Rtmp Server” wahlen, kénnen Sie hier die Push-Adresse "URL" und den von der Plattform

bereitgestellten "Stream Key" eintragen.

Stream Key




4.2.2 [Anfanger] Push-Modus: Internal push, Server
push, HDMI-Output

Build-in Server

Dies eignet sich fiir lokale Wiedergabe auf dem Computer. Verbinden Sie den Computer mit der Pro 2, wahlen Sie "Built-
in Server", klicken Sie auf "LIVE", 6ffnen Sie den Player auf dem Computer und geben Sie die in den Push-Einstellungen

der Pro 2 angezeigte URL-Adresse ein, wie z.B.:

Custom Rtmp Server

Hiermit werden Livestreams auf panoramische Live-Plattformen gepusht.

HDMI-Output

Output Uiber HDMI-Kabel auf Displays, Regisseur-Stations, Computer etc.



4.2.3 [Anfanger] Livestreaming wahrend des Speicherns
Setzen Sie die Haken Ihren Anforderungen entsprechend

v Record livestream

+ Record & original files




4.2.4 [Anfanger] Externe Audio-Einstellungen

Lesen Sie hierzu

Audiomixer-Sounds kdnnen auch per 3.5mm-Klinke in die Pro 2 importiert werden.



4.3.1 [Anfanger] YouTube Livestreaming

1. Verbinden Sie die Kamera und fiihren Sie eine Stitching-Kalibrierung durch. Mehr dazu unter
2. Erstellen Sie ein Livestream-Event auf YouTube, Adresse

3. Wahlen Sie in den Advanced Settings (Erweiterten Einstellungen) die Option “This live stream is 360°” an.

360° video @
[+ This live stream is 360°
4. Wahlen Sie die Bitrate basierend auf Ihren Anforderungen und dem Netzwerk.
5. Wahlen Sie "Custom RTMP Server", kopieren Sie RTMP URL und Streamnamen und fiigen Sie diese ein.

6. Klicken Sie auf "LIVE", um den Livestream zu starten.



5.1 [Fortgeschritten] Manuelle Belichtung und
Kurvenkorrektur

Der Algorithmus flir automatische Belichtung verwendet eine ausgeglichene Belichtung fiir das gesamte Bild. Das kann in
bestimmten Szenarien nicht zum gewiinschten Effekt fiihren, sodass bei Aufnahme eine manuelle Einstellung der

Belichtung erforderlich wird.

In den Fotografie- und Zeitraffermodi gibt es drei Belichtungsoptionen: Automatic exposure (Automatische Belichtung),
manual exposure (manuelle Belichtung) und isolated exposure (individuelle Belichtung). Neuerdings wurden zwei
Belichtungsmodi mit "Shutter priority (Blendenautomatik)" und "ISO priority (ISO-Automatik)" hinzugefiigt. Weder
Blendenautomatik noch ISO-Automatik kdnnen den Effekt in Echtzeit per Vorschau anzeigen. Wenn im manuellen
Belichtungsmodus fotografiert wird, kdnnen ISO (100 ~ 6400), Verschlusszeit (1/30s ~ 1/8000 s) und Weifsabgleich (Auto,
2700K, 3200K 4000K, 5000K, 6500K, 7500K) angepasst werden.

Bei Aufnahmen kdénnen Sie zwischen den drei Modi "automatic exposure (Automatische Belichtung)", "manual exposure
(manuelle Belichtung)" und "isolated exposure (individuelle Belichtung)" wahlen. ISO (100 ~ 6400), Verschlusszeit (1/30s ~
1/8000s) und Weiltabgleich (Auto, 2700K, 3200K 4000K, 5000K, 6500K, 7500K) kdnnen im manuellen Belichtungsmodus

angepasst werden.

Wenn Sie zum Aufnehmen einen mit der Kamera verbundenen Steuerungs-Client verwenden, kdnnen Sie die "curve"-

Funktion (ahnlich wie PS curve) nutzen, um Echtzeit-Anpassungen an jedem Belichtungspart vorzunehmen.

Zusatzlich zu Belichtungsparametern kann diese Funktion die Intensitat der Helligkeit in verschiedenen Teilen

detailgenau anpassen.

Beachten Sie, dass bei der Aufnahme von RAW-Fotos oder i-Log-Videos keine Curve-Funktionen genutzt werden missen.

Curve-Parameter kdnnen in den Kamera Parameter-Templates zur spateren Nutzung gespeichert werden.



@ 9 @ 58% W

Tap here to open preview

General Exposure Property Curves

Templates

Bitte sehen Sie sich hierzu folgendes Video an:



5.2 [Fortgeschritten] Anpassen und Templates

Kiirzlich wurde der App die Parameter-Template Funktion hinzugefiigt. Offnen Sie bitte das Aufnahme-Interface der App,
nachdem Sie die Verbindung zur Kamera hergestellt haben. In der unteren rechten Ecke des Interfaces gibt es einen

Button namens "Templates" (Parameter Template). Klicken Sie diesen an, um ein Template zu erstellen, welches die

Parameter des aktuellen Aufnahmemodus' speichert.

Nachdem Sie das aktuelle Parameter-Template benannt und gespeichert haben, kénnen Sie das gespeicherte Parameter-

Template auswahlen, um bei einer spateren Verwendung schnell Parameter zu setzen.




Die urspriingliche Funktion, Parameter in den individuellen Kamera-Optionen zu speichern, wurde auf die rechte Seite
der Parameter-Template-Option verschoben. Zum Senden an die Kamera klicken Sie das Icon an. Es erscheint eine
Meldung, die Sie bestatigen mussen, um die Parameter dieses Templates in den individuellen Kamera-Optionen zu

speichern.

Save photo paramaters (o the customize oplion
i CAMHETS

Cancel

Wenn Sie die Parameter eines Parameter-Templates bearbeiten miissen, passen Sie die gewiinschten Parameter bitte
wahrend der Verwendung dieses Templates an. Sobald Sie diese eingestellt haben, erscheint unter dem Namen des
verwendeten Parameter-Templates ein "Save"-Button in der rechten unteren Ecke. Klicken Sie diesen an, um die

bearbeiteten Parameter des Parameter-Templates zu speichern.



11:20 AM

Photo

Exposure Property Curves

Normal v
v
Content type 360° Pano

Optical Real-time Stitching

Delay Timer

Beachten Sie, dass sich die Verwendung von Parameter-Templates nur auf den aktuellen Aufnahmemodus beschrankt.
Das heifst, sobald Sie den Modus wechseln (z.B. von Fotografie zu Videoaufnahme oder Livestreaming) oder das
Aufnahme-Interface erneut aufrufen, nachdem Sie das Kamera-Interface geschlossen haben, ist kein Parameter-Template
in der rechten unteren Ecke mehr aktiv angewahlt. Das Zurlicksetzen von Parameter-Templates andert den Status einfach

auf "nichts gewahlt" und verdndert keine Parameter, die derzeit eingestellt sind.
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